資多三A      3D動畫設計(一)   106年度第1學期期末考
班級：_______學號：____________姓名：___________            2018.1.15
期末考操作題：100%(繳交iClone 5專案檔)
1. 選一個3D場景，拉入一個角色站地板上，角色衣服背面show出你的學號姓名，並套原地走路動畫。(25%)
2. 使用SketchUp 2016從3D warehouse下載一個Tunnel(隧道)，存成skp6的格式，到3DXChange 4.1開啟，export為iClone 5的格式，載入iClone 5.5並用縮放功能符合比例(以角色能在隧道內行走為標準)。(25%)
3. 設定路徑沿著隧道內部地面，然後選角色設起點(開始影格)及終點位置(結束影格)，並加一部攝影機放在角色開始的位置後方連接，當第三人稱攝影機，執行時會看到角色在隧道中走路的場景。(25%)
4. 加入一片牆在隧道內，然後身體碰到，牆壁會裂開或爆開。(25%)
Ps.使用iClone 5.5 pro製作，最後完成檔存為”你的學號姓名”，繳交原始檔到\\192.168.36.11的”期末考繳交”資料夾。
※如果不做專案檔，請繳交Word檔，題目：使用iClone做動態腳本的案例分析

