資多三A      3D動畫設計(二)   一0五年度第二學期期中考
班級：_______學號：____________姓名：___________            2017.03.27
期中考操作題 (3題)：100%

1. 使用Create_Type製作文字立體物件：製作一個手是你的學號，身體是你的姓名，頭跟腳使用NURBS Surface基本物件的3D角色模型。(30%)
2. 使用Revolve指令製作編輯一個木瓜：下載一張木瓜圖，用Create_Free Image Plane將圖放入，使用EP Curve描邊框，用Revolve指令做環繞360物件，使用Control Vertex依照木瓜長相細部調成不對稱形狀。(35%)
3. 使用Loft指令製作一個上方盤近長方形，下方底近圓形有凹槽盤子，上面放三顆球，三顆球上方再放一顆球。(35%)
Ps.使用Maya 2017製作，將各題原始檔案分別儲存為你的學號_題號，開一個資料夾為你的學號姓名，將3題放入資料夾內，執行：\\192.168.36.11繳交到”期中考繳交”。
