資多三B      3D動畫設計(二)   一0五年度第二學期期末考
班級：_______學號：____________姓名：___________            2017.06.16
期末考操作題 (2題)：100%

1. 開啟Maya 2017，製作一個人形物件一體成形，手腳使用圓柱體(Cylinder)，身體使用立方體(Cube)，頭使用球體(Sphere)，先在立方體上前方貼你的姓名，後方貼你的學號貼圖，人形所有物件使用肉色貼圖，頭使用編輯功能做出眼睛、鼻子、嘴巴、耳朵等輪廓，請適當分段以提供第二題動畫階段使用，所有物件請做歸零freeze transformations及delete by type_ history，最後使用Boolean將這些物件全部連在一起一體成形，重設中心點為形體中心，再做一次歸零設定。(50%)
2. 使用第一題的人形角色，加入一個Human IK，調整大小符合人形，做Bind Skin綁定，適當用刷權重，讓角色的骨架控制模型運動順暢，用Auto key做角色向前翻的動畫，所有骨架的移動及轉動參數均設Key selected，然後在不同影格去調角色骨架的移動旋轉動作以符合前翻的動畫，將播放速度調為real time播看看順不順。(50%)
Ps.使用Maya 2017製作，將各題原始檔案分別儲存為你的學號_題號，開一個資料夾為你的學號姓名，將2題放入資料夾內，執行：\\192.168.36.11繳交到”期末考繳交”。
※有繳交任何一題以上70分以上，如果你不會用Maya做，可以繳交Word報告，請自行找一個題目與Maya動作設定有關的文章繳交，分數在70分以下。
