數位內容導論991
1. 科目概要：數位內容（Digital Content）係指將圖片、文字、影像、語音等運用資訊科技加以數位化並整合運用之產品或服務。依照領域別可分為數位影音應用、電腦動畫、數位遊戲、行動應用服務、數位學習、數位出版典藏、內容軟體、網路服務等。由於數位藝術產業亦為全球新興快速成長產業，故在原有八大數位內容產業領域外建議予以加入，使數位內容產業範疇更為完整。數位內容的元素、美學、創意與實踐等各部份內容將在本課程學習，並針對經濟部ITE數位內容遊戲企劃專業人員及遊戲美術專業人員等兩個國際證照考試加強輔導，以利全面性了解數位內容有關遊戲這部分的知識，也有利其他七項產業的觸類旁通。
2. 教學目標：此課程的目的在讓同學瞭解數位內容的範疇，並對與數位內容相關的資訊技術有廣泛性的認識，以做為進一步深入修習核心及進階課程的基礎。將使用投影片搭配網路搜尋之資料，講解經濟部ITE數位內容遊戲企劃專業人員及遊戲美術專業人員等兩個國際證照考試的考題內容，同學都可以通盤了解數位內容基本知識及產業的發展。
3. 評量方式：平時點名20%，1個作業20%，期中考30%，期末考30%
4. 課堂要求：2010.12月底考數位內容兩張證照(考三科)，在數位遊戲系(三樓)報名繳費(遊戲概論單科800元，三科共3400元，教科書繳費即可索取，使用電腦教室TB503，不得玩課堂內容以外的Game。

5. 教科書： 1. ITE資訊專業人員鑑定數位內容類99年度應考指南，財團法人中華民國電腦技能基金會編著，財團法人中華民國電腦技能基金會。
6. 參考書目或網址：1. 行政院，挑戰2008：國家發展重點計畫（2002－2007），2003修訂版。2.經濟部工業局，2009數位內容產業年鑑，財團法人資訊工業策進會。3.文建會，2009創意台灣—文化創意產業發展方案。
7. 課程內容與進度：1. 由「挑戰2008：國家發展重點計畫」說明數位內容發展的歷史、六大新興產業。2. 六大新興產業、數位內容內含及發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。3. 2009數位內容產業年鑑、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。4. 與數位內容有關的新興六大產業—文化創意產業介紹、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。5. 創意台灣—文化創意產業發展方案、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。6.文化創意產業的內涵及發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。7. 數位影音應用發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。8. 電腦動畫發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。9.期中考。10.數位遊戲發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。11. 行動應用服務發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。12. 數位學習發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。13. 數位出版典藏發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。14. 內容軟體發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。15. 網路服務發展、ITE資訊專業人員數位內容類考題講解。16. 數位藝術發展。17.數位內容產業整合介紹。18.期末考。
8. 作業： 分組做九大產業的產業內容、包含廠商分佈、產值趨勢與競爭力。
