數位學習概論(95年度第2學期)
1. 科目概要：數位學習屬於數位內容的一塊，政府在2008年兩兆雙星計畫，更將此領域歸為重點發展項目，也成立數位學習國家型科技計劃，投入許多研發經費，產出有用的數位內容。市場上從補教業開始，已將課程製作成光碟教材提供學生複習，漸漸的這些資料也被轉成串流格式，放在網路上提供線上學習，這是一個趨勢，學生應具備一些基本概念，各行各業都可以製作屬於他們的數位教材，本課程因應潮流，除了理論的介紹外，也加入軟體實作，包括最流行的powercam、macromedia captivate、串流大師等，學習這門課程，可以了解數位學習的市場新趨勢，有助於搭配其他課程做出數位學習教材。
2. 教學目標：數位學習分為同步與非同步，平台也有國內外如智慧大師、Blackboard等，製作數位學習教材的工具也很廣泛，希望可以藉此課程廣泛介紹這個領域的資訊，同時也讓學生了解數位內容的整體架構，及實作一些軟體，體驗了解錄製教材的過程需要有哪些主客觀條件搭配。
3. 評量方式：平時點名10%，2個作業共30%，期中考30%，期末考30%。
4. 課堂要求：修課者須具備基本個人電腦與視窗環境操作能力。
5. 教科書：(1).數位學習理論與實務，陳年興、楊錦潭著，博碩文化。

6. 參考書目或網址：(1). 數位教材製作，吳聲毅著，金禾資訊、(2). 數位學習與資訊素養，顏春煌著，金禾資訊。(3). 互動設計，陳建雄譯，全華科技圖書股份有限公司。(4).串流大師3數位教材設計實務-輕鬆學會E-Learning，簡嘉亨、江岳曄著，松崗
7. 課程內容與進度：1.數位學習概述2. 網路學習環境、3. 系統平台、4. 網路學習課程教材內容(操作powercam)、5. 網路學習活動(操作串流大師)、6. 虛擬組織與學習社群(操作macromedia captivate)、7. 網路學習之知識管理、8. 網路學習之學習面、9. 期中考、10. 網路學習的教學面。11. 網路學習的管理面、12. 網路學習模式、13. 網路大學學習探討、14. 網路學習對教育改革之影響與未來發展、15. 學習行為及成效分析、16. Cyber school、17. 產官學推動數位學習成果及分析、18. 期末考。

8. (1). 作業一：製作螢幕操作及投影片講解的教材、(2). 作業二：蒐集數位內容相關資訊並分析(分組)。
9. 課程網站：http://www.hmhsieh.idv.tw/elearning952/
10. 以e-mail交作業：hmhsieh@ms3.hinet.net
11. 數位學習理論與實務教材配件：http://elbook.700.net.tw
