資多三AC          電腦遊戲製作   100年度第2學期期末考實作
班級：_______學號：____________姓名：___________            2012.06.19
操作題4題(繳交所有成果壓縮檔，檔名為：”學號_game.rar”)：100%
1. 請使用3ds max或Sketchup製作你的橫式學號及立式姓名的立體物件，均加入貼圖，在3ds max輸出為.dae或.3ds格式，匯入Virtools當場景物件，請設定材質的自發光明暗，使物件貼圖清晰可見。(25%) 

2. 以你的立式姓名為主角，設定程式碼switch on key讓主角可以前進後退及左右轉，使用階層關係將你的橫式學號放在姓名的上面成十字交叉，請縮放到看起來類似人的身體及張開的手。(25%) 

3. 任意載入一個場景，設定姓名在地板上運動，並使用階層關係加入一部攝影機跟隨它運動。(20%) 

4. 匯入一顆有貼圖的球放地板上(體積與姓名接近，如人玩龍球)，設定為障礙物，姓名碰到這個球不能穿透，碰到後讓它往姓名前方滾動一些距離停止。(30%) 

Ps.繳交方式：(a). e-mail: hmhsieh@ms3.hinet.net
(b).拿隨身碟來教師機繳交
