資多三B、四B     電腦遊戲製作   107年度第1學期期中考實作
班級：_______學號：____________姓名：___________            2018.11.14
實作題2題(使用Game Maker studio 1.4製作一個用鍵盤上下左右鍵移動拉桿推球撞磚塊的遊戲)：100%
1. 製作一個打磚塊的小遊戲，製作1個你的學號(用不同顏色透空) 的sprite當拉桿bar，用任一顆會轉動的球當打磚塊的球sprite，另外有3個sprites是你的姓名的每個字，加一個牆壁sprite，將這6個sprites做成objects。開一個場景1024x768，每格64x64，背景請自行設定一張影像，將6個object放置場景內，加一個沒有圖的控制物件到場景，開始的時候分數設為0，存活數設為3。(50%) 
2. 學號使用鍵盤上下左右鍵控制移動，兩顆球先放在不同位置，產生時往random方向移動速度為8，球撞到四方牆壁邊界或字則反彈。學號不能越過邊界，你的姓名的三個物件任意放置於場景中，數量自行決定，每一個字給不同分數，當球打到字時分別加不同分數，並顯示分數在左上角，球碰撞到學號或字時，請加入不同音效播放。球碰到字則字消失，學號碰到字無法穿過停止不動。如球掉到底部則存活數減1，如果存活數等於0給一個失敗訊息然後結束遊戲，如分數到達一定分數(如400分)則給一個過關訊息然後結束遊戲(50%)。 
Ps.不會做或不想做，也可以繳交Microsoft Word檔，自己找一個題目與電腦遊戲製作相關，找相關的內容放入Word排版，讀完這些內容，在最後寫心得。(最多70分)
