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【附件一】

2003年4C數位創作競賽--遊戲創作組

參賽作品之初步構想企劃書

報名編號：

就讀學校：

隊伍名稱：

作品名稱：

日期：中華民國　　年　　月　　日
初步構想企劃書內容

	項  目
	說明

	格  式
	A4 Size（橫／直不限），８－１０頁，500k以下

	目  錄
	項目及頁碼

	內  容
	1. 參賽小組簡介

2. 緣起（構想）

3. 故事大綱

4. 角色關係表

5. 參賽作品摘要

1) 遊戲類型

2) 遊戲特性(設計重點)

3) 美術設計風格

4) 程式技術

5) 腳本劇情

6) 音樂／音效

7) 創意

6. 團隊分工執行進度分配表

1) 請說明每人負責的工作項目及創作時程

2) 請說明在遊戲製成中，那些是自行開發，那些是非自行開發。如音樂（錄音、配樂、音效等）是自創或取材何處；劇情部份是自創、改編或是外力協助；程式部份是自行開發、或外包。

3) 自行開發部份須註明那一個部份(如音樂、美術、程式等等)是由那一位團員負責。
7. 系統環境需求




※備註：初步構想企劃書（乙份）請於中華民國92年7月31日前至活動網站（http://www.nmipo.org.tw、http://www.iicm.org.tw。）上傳檔案，逾時即取消參賽資格。
