2005年遊戲動畫製作期末報告--遊戲創作組

參賽作品之初步構想企劃書

就讀學校：致遠管理學院


隊伍名稱：瘋子學生 

    組員:資三A 9111404084 邱惠隆

                9111404085 尤俊人

                9111404086 曾瓊瑩

          資三B 9111404169 郭尚泰
作品名稱：致遠角逐風雲錄--“都是為了小朋友”首部曲

日期：中華民國　　94年　　6月　　14日
1. 參賽小組簡介

	製作成員
	學 歷
	專  長

	尤 俊 人
	美國麻省理工學院-博士
	程式、配樂

	邱 惠 隆
	英國劍橋大學-博士
	美術設計、程式

	曾 瓊 瑩
	英國牛津大學-博士
	美術設計、程式、配樂

	郭 尚 泰
	美國波士頓大學-愽士
	美術設計、程式、配樂、動畫


2. 緣起（構想）

   學校中的社團，因為參加過很多社團，而想出這個想法，每個社團都由各個不同共學系，又有同喜好的人聚集在一起，社團之間會互相連絡幫助，也認識很多朋友；另一方面社團為了突顯自己的特色，常常辨一些展覽或成果展，來展示自己幾個月來的表現。

    我們將這個想法有點叛逆化，好像各個社團不是為了表現自己才做一些動作，而是把學校的課外活動費當寶藏在挖，當然校方就就有經費控管人員，但是控管人員中也有些有私心的人在暗中做一些非法的事情，校園就是小型的社會，當然有這種人的存在，增加遊戲的打擊犯罪的樂趣。

    最後就是金三角的圖形，那是參考兩部卡通"魔神英雄傳"及"魔動王"，在卡通中，金三角分做8層，每層都有管理那層的BOSS，這些層效忠的王就是最頂端的統治者，這些BOSS下面也有些小手下就像是角頭老大那類的設計，主角必須從一個很肉腳的初學者進入這個邪惡的世界，慢慢累積戰鬥的經驗過關斬將最後跟最頂層的統制一較高下，拯救世界。
  3.故事大綱：
遊戲名稱:  致遠角逐風雲錄--“都是為了小朋友”首部曲(底層)

傳統分類:種族(人、妖經、獸人…等等)

種族




    城池




寶藏

教育學群                社團

管理學群




社團

建設學群




社團

休閒學群




社團

應用資訊學群



 。

應用語文學群



 。

   5年前的亞洲大陸的天空，突然出現前所未有的經濟蕭條，數以萬計的台商前進大陸。之後，過了5年的時間，出現了擁有足以與國家匹敵的影響力的”王財團”，旗下亦建立了特殊的搶錢機構。這些搶錢機構就是  致遠管理學院。而當中分為了六個學群，各學群的學生全是透過嚴密的專業訓練、嚴格的審核所選拔出的各所高中的精英份子，然而每個學群的背後都有著神祕的強大財團支持著。另外，社團是各學群學生必須要參加的校園生活。為什麼社團是各學群學生必參加的活動呢？為什麼社團會這麼迷人呢？社團是否有著強大的寶藏(圖一)資助著呢？而各學群為了爭奪這龐大的寶藏是如何互相廝殺的呢？想看看各學群是如何耍心機爭寶藏呢？一連串刺激的情節已慢慢部署了。
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                           圖一
4. 角色關係表
	角 色 介 紹

	名字
	角色介紹

	校    長-豬大郎
	整天無所事事、專想一些對學校沒有幫助的事情，背後有強大財團擁護。

	總 務 長-錢大帝
	幫學校省錢卻一直想要學生繳錢，背後有強大財團擁護。

	生輔組長-小黃狗≡上笑≡
	做人狗腿、整天不幫學校做事，腦子一直算計著怎麼黑學校的錢。

	社團組長-翁大帝
	喜愛歌唱、幫著學校處理社團事情，被有心人利用。其實也是有野心的謀略家之ㄧ

	學生主任-苑英仇
	提供有關學校的資訊，同時賦與各種任務。

	社聯會主席-

黑錢之A行者
	周旋在學生與學校資金之間的重要腳色

	系 會 長-林爾心
	學生代表，做事認真、為學生爭取福利，但是一直被學校反駁。

	校    工-陳阿福
	幫學校整理校園，默默的在背後看著學校的成長。

	警    衛-莊阿成
	忠心的著學校監守校園、其實他是學校強大財團的一員


5.  參賽作品摘要

1) 遊戲類型：RPG

2) 遊戲特性(設計重點)：

· 台客校園風格
遊戲中的所有街道的表現，皆以真實生活的比例與場景為設定，讓你彷彿置身真實生活中！
· 多樣式的紙娃娃服裝供選擇
遊戲裡目前共分6個學院，每個學院裡所賣的衣服均有不同等級的服裝，六個學院的基本制服再加上各社團所專屬的服裝，交換搭配甚至可達上百種。
· 種類眾多的任務
高達上百種的任務可供玩家體驗，當完成任務之後，更有可能得到該階段能使用的裝備或武器、甚至經驗值跟金幣，對於玩家是一種幫助。同時也可以透過任務來對地圖的了解與認識遊戲。
· 多種類的聊天系統
遊戲裡的聊天功能分為：一般、隊伍、組織、擴音器…等頻道，可供玩家自由使用。
· 「對戰模式」切磋武藝
藉由以「互相切磋」為前提，且雙方同意確認下，即可進行PVP模式的戰鬥，不影響人物的正常人格發展。
· 最後等級155級的挑戰
目前遊戲最高等級開放至155級可供玩家來挑戰高等角色，未來預計最高會開放到250級。
· 多種類的武器(防具)屬性加持
在武器和防具上可以使用研磨劑來加強武器和防具的攻擊力或防禦力，對被攻擊方可造成程度不一的傷害。
3) 美術設計風格：

以日式校園風格為背景，擁有3D最進步的視覺效果，來展現這次美術方面不一樣的風格。

4) 程式技術：

· 開發程式：Visual Basic
· 開發資料庫用：MySQL
5) 腳本劇情：
    5年前的亞洲大陸的天空，突然出現前所未有的經濟蕭條，數以萬計的台商前進大陸。之後，過了5年的時間，出現了擁有足以與國家匹敵的影響力的”王財團”，旗下亦建立了特殊的搶錢機構。這些搶錢機構就是  致遠管理學院。而當中分為了六個學群，各學群的學生全是透過嚴密的專業訓練、嚴格的審核所選拔出的各所高中的精英份子，然而每個學群的背後都有著神祕的強大財團支持著。另外，社團是各學群學生必須要參加的校園生活。為什麼社團會這麼迷人呢？因為再社團之上的有一筆龐大的寶藏(課外活動費&訓輔金費)，這一大筆的寶藏比美國10年的軍事預算大上N倍，各學群為了爭奪寶藏來強化自己學群的高科技的發展，再加上強大財團會監督各的學群的掌握”社團”主導權，而去分配學群的贊助開發金額比例的多寡，各學群一邊是利誘一邊是上頭壓力下，在暗地漸漸展開行動，近幾個月，校方的之此類情報，將慎重派出”愛高歌一曲的老頭-翁大帝”鎮守第一到防線，翁大帝將率領他的2位得意門生–(小黃狗≡上笑≡)以及(黑錢之A行者)展開嚴密的收查暗地調查以及扣押，翁大帝將釋出小筆的利誘金，監督各社團的各項行動，想看看各學群是不是像傳言所說的…….，這一連串的故事就再這時展開了。

6) 音樂／音效

· 音樂方面，主題曲將以華納唱片FIR樂團的「刺鳥」做為主打，以它磅礡的音樂及優美的聲音來表示校園的紛亂。

· 音效方面我們所選擇以下10首：
01.鬼 (Overture)-陶喆 [發行公司：百代唱片]
02. Magnet-琳賽蘿涵 [發行公司：環球唱片]
03.自然捲-自然捲 [發行公司：89268唱片]
04.木馬屠城記-王心凌 [發行公司：艾迴音樂]
05.不是對手-李聖傑 [發行公司：滾石唱片]
06.I Got You-撞球小子 [發行公司：滾石唱片]
07.光火-石康軍 [發行公司：艾迴音樂]
08.快樂鳥日子-康晉榮 [發行公司：嘉瑪音樂]
09.遊樂園-戴佩妮 [發行公司：百代唱片]
10.掌聲響起-梁靜茹 [發行公司：滾石音樂]
7) 創意：

˙個人商店的開設
遊戲內設置了個人商店的功能，提供玩家在練功之餘可以利用個人商店來販賣所得的物品。
　　　　　˙最新的紙娃娃系統
　　　　　可以照玩家喜好,自行改變遊戲腳色外型,臉型,

　　　　　膚色,髮色等等

6.團隊分工執行進度分配表

1) 工作項目

 美術設計:邱惠隆，曾瓊瑩，郭尚泰

 程式技術:尤俊人，邱惠隆，曾瓊瑩，郭尚泰

 腳本劇情:尤俊人，郭尚泰

 音樂／音效: 尤俊人，曾瓊瑩，郭尚泰

美術設計:大世界地圖場景:邱惠隆

         人物，物品設計:曾瓊瑩

         戰鬥特效:郭尚泰

程式技術:戰鬥系統:尤俊人，邱惠隆，曾瓊瑩，郭尚泰

         買賣系統:尤俊人，邱惠隆

         紙娃娃系統:曾瓊瑩，郭尚泰

                                     創作時程

	         周次
工作項目
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	先期討論
	
	

	文獻探討
	
	
	

	選定題材
	
	
	

	專案計畫書撰寫
	
	
	

	系統需求分析
	
	
	

	撰寫系統設計書
	
	
	

	系統設計
	
	


2) 配樂、音效:由三位音樂欣賞滿分的同學精心收錄11首精彩配樂
1.刺鳥-FIR [發行公司：華納唱片]
2.鬼 (Overture)-陶喆 [發行公司：百代唱片]
3.Magnet-琳賽蘿涵 [發行公司：環球唱片]
4.自然捲-自然捲 [發行公司：89268唱片]
5.木馬屠城記-王心凌 [發行公司：艾迴音樂]
6.不是對手-李聖傑 [發行公司：滾石唱片]
7.I Got You-撞球小子 [發行公司：滾石唱片]
8.光火-石康軍 [發行公司：艾迴音樂]
9.快樂鳥日子-康晉榮 [發行公司：嘉瑪音樂]
10.遊樂園-戴佩妮[發行公司：百代唱片]
11.掌聲響起-梁靜茹 [發行公司：滾石音樂]
自行錄製音效部分我們使用Kidmusic，Kidmusic國產的midi編輯軟體，它的特點在於操作方便，易學昜懂，很好的midi入門工具。
1.Lv up

2.物品取得

3.Open

4.Close

5.走路
6.跑步

7.爆炸

3) 劇情:改編自千萬暢銷作家:尤達大師最新大作”黑錢大學”
        細緻的刻劃出大學體制黑暗面，利益的衝突

        與各學院間的紛爭

4) 程式開發:由堅強的四人幫排除萬難每天只睡半小時，鍵盤打到手抽筋，精心打造

5) 美術設計:重金禮聘三位世界級頂尖大師為本遊戲加持

                         景觀設計大師，邱狒狒打造出魔幻般的校園佈景
                                  現代藝術天后，曾小美設計出流行尖端的各式人物造型
       動畫大師，郭酸菜製作出賦予遊戲生命的動畫特效

7.系統需求

	【系統需求】

	電腦主機
	Pentium Ⅱ Celeron 450以上或其他100％相容機種。

	記憶容量
	配備 64 MB，建議使用 128 MB以上。

	硬碟空間
	遊戲本體約需 650MB，為確保遊戲進行順暢，請確認是否有 650MB以上空間。

	操作系統
	中文 Windows 98，有安裝DirectX7以上的版本。

	顯示模式
	支援DirectX之3D顯示卡，並內建16MB以上之VRAM。

	磁碟需求
	四倍速以上之CD-ROM或DVD-ROM。

	音效設備
	支援DirectSound的音效卡。

	操作設備
	滑鼠，鍵盤。


課外活動費


訓輔經費





愛高歌一曲的老頭


翁大帝(底層BOSS)
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黑錢     小黃狗


A行者     上笑








