一.人物背景：
1.參賽小組簡介：
  致遠管理學院資管系三年a班   9111404073   邱賢倫

              資管系三年b班   9111404102   李陽琮

                               9111404142   蔡政憲

                               9111404162   廖明輝

                               9111404170   郭哲瑋

                               9111404182   邱信銓
2.緣起：
我們是以校園為主要的中心，想說去營造一個跟校園有關的角色扮演之線上遊戲，畢竟學校是每個人必經的道路之ㄧ，在加上大學生無聊都是在玩線上遊戲，要是今天去虛擬一個自己就讀的學校，那應該滿特別的！
3.故事大綱：
一個剛進入大學生活的新鮮人 他們能否順利完成未知的大學學業而畢業 ?  而在這一路上又會遇到什麼困難的阻礙呢 ?對玩家而言，這是一款跟現實生活的大學生一樣，在遊戲中可以讀書、練功、在加上大學生必修的一個學分，就是戀愛學分，這樣玩家就不用常辦聯誼就可以在線上認識一些男女生，因為我們發現現在的線上遊戲都會有扮演公公與婆婆這事的發生，所以我們這款遊戲是追求現實生活中會發生的情形，把它遊戲化作成虛擬實境，呈現出一個很真實的虛擬世界！
4.角色關係表：
主角  name  屬性  職業    初始hp   初始mp    初始DEF  
     攀昇陽(小龜) 勇者       80        20         5
夥伴一覽表

     邱嫌輪(大個) 戰士       99        10        10
     邱姓全(槍弟) 幻術師     35        70         3 
     廖銘灰(灰鴿) 遊俠       90        50        15 
     李揚叢(洋蔥) 盜賊       60        40         8
     郭輒鲔(下巴) 僧侶       20        80         1  
     蔡證縣(阿限) 死靈法師   60        40         9   

Boss類         屬性  HP       ATK       DEF   MDEF    
暗黑大魔王王遇民   暗  104000      6429~10630  26+90  52+124 
  暗屬性攻擊、無視防禦攻擊、加速術、治癒術、必中攻擊、HP吸收
火爆浪子合擁河     火   92000      6219~10169  47+82  53+65    

火屬性攻擊、漫天火羽、浴火重生、烈火術、火炎彈、熾炎波

如來再世謝蕙閩     聖  121413      7266~11055  65+90  40+98    

聖屬性攻擊、借物代形、元體靈滅、無相如來

水之都督察鄭士仁   水   84000      3100~8490   47+82  53+65
水屬性攻擊、海神潮、雲龍身四縱

天界管理者陸制中   聖   60000      5900~8520   68+76  62+95
聖屬性攻擊、韋馱伏魔、九龍化傷術

吸血男爵曾庭科     暗   50000      4600~7000   31+55  61+82
暗屬性攻擊、冥流潺入、紫氣闇龍
風爵林志朋         風   40000      3600~5100   77+120 72+108
  風屬性攻擊、空靈旋、白虎星降
風城城主黃文榮   風   40000      4000~6700   69+99  53+70
  風屬性攻擊、怒空摘星、青風薪榮
316我管的陳志全   地   45300      2500~6780   58+96  60+125
  地屬性攻擊、石龜護甲、玄武現世
初代大魔王何日新   地   39876      1250~1640   67+35  49+45
地屬性攻擊、濤瀾動地、狂沙飛石
二.遊戲類型：
因為現在最流行的遊戲就是Online Game，所以我們遊戲類型的軸心，就放在會吸引大家的線上遊戲，讓大家去扮演自己所想扮演的角色！這樣比較不會死板。
三.遊戲特性(設計重點)：
這款遊戲主要是在修學分練等級，對玩家而言，再校園內的每間教室裏都有一位指導老師，今天一進入該間教室就要在裡面練功修學分，練到一個程度，讓自己的等級可以讓該間教室的指導老師認同，才算學分通過，在去下一個想修的課去修煉。
四.美術設計風格：
美術風格上，採取了畫風明亮、鮮明的卡通畫風，另外值得一提的，遊戲中加入了場景的動態效果，遠處的山煙裊裊、樹葉迎風搖曳、林間的陽光灑滿一地…等，都忠實的以『全動態』表現出來。 在地圖人物的表現上，回到了2D的卡通手繪感覺，但仍保有原來3D的細膩質感，髮絲飄動，手指輕拂…等的細膩動作都能一清二楚。人物貼圖表情細緻，造型多變，在設計上突破以往傳統風格，模型與貼圖質感可讓模型動作生動自然。本遊戲的整體美術風格很能夠與故事的背景相融合，呈現出一種近似詭異的美感。從精美的平面圖像，到精緻的遊戲場景、擬真的2D人物。
每位角色的性別、體型、個性，其行動或武打的動作都不盡相同，男生、女生同一個走路的動作即有差別，高矮胖瘦也會有所不同，性格的差異更要藉動作表現出來。

在戰鬥畫面的製作上，從戰鬥開始的角色位置、陣形佈置，以及效果音和畫面的閃爍與震動等簡單效果開始；到角色升級、武器揮舞特效、物品使用、法術施展時可呈現多達500格的動畫；甚至是戰鬥背景的捲動都可以透過簡單的操作一股作氣完成。

遊戲場景，無論是房屋外型或內部佈置都充滿了可愛風格。而酒店桌上的餐盤、老婆婆房中的紡織機、分為上下舖的雙層木床，皆為是樸實的鄉村風，村落草地上還有小雞悠閒的散步，只有遇到主角們追趕時，才會加快腳步亂竄，十分逗趣。

遊戲的地圖而言，以精確的考據及精美的畫工為主要訴求點。我們並不希望玩家在森林或者地道裡面迷路，而希望玩家可以在豐富多變的關卡裡找到不同的過關方法。不會因為地圖的設計不良，造成玩家找不到關鍵破關入口，而使玩家玩此遊戲的意願大減。

Pre-Render的遊戲其實還是算2D，遊戲性的可能性本身並沒有因此而提升。但即時3D就不同了，遊戲性有了大幅度的提升，遊戲可以做到讓你在場景中自由的移動，旋轉視角，除了更有身歷其境的感覺之外，對於操作的角色和場景，及怪物等物件之間的關係，也是一種全新的體驗，例如現在大行其道的第一人稱射擊遊戲就是一個完全需要使用3D技術的遊戲類型。當然在2D的時候也是有些遊戲做得類似這樣的視角(像是辟邪除妖系列的RPG)，但是移動的感覺是完全不同的，我想我們都同意CS絕對武力在2D時代是無法發展出來的。其他類型的遊戲也都因為3D技術也都有全新的遊戲性出現了，例如科幻即時戰略遊戲《萬艦齊發》(Homeworld)，能讓你在宇宙之中真實的看到整個艦隊充斥著整個空間，而不只是在地面上戰鬥。 
先看Pre-Render的遊戲，雖然骨子裡還是2D的產物，可是因為Pre-Render可以快速產生同一個物件的多種視角及動作，所以角色的旋轉和動作可以做得更流暢及更接近真實。 而全3D的遊戲可能性就更多了，如果遊戲性需要，在遊戲中可以自由的旋轉移動，場景之中的各種物件也都可能會自然的動作，視覺上讓人更有身歷其境的感覺，遊戲的情境更能讓人融入其中，更加的讓人相信他就是在這個世界之中，享受這個世界帶來的樂趣。
五程式技術：
我們所用的程式軟體是RPG Maker，RPG Maker是由日本的Enterbrain 公司所製作的，是一種用來製作 RPG 遊戲的工具，即使不會寫程式，只要把主角、道具、敵人... 等等資料填寫上去，地圖畫一畫，不必寫程式也可以做出一個遊戲來

關於繪圖方面 RPG Maker 提供了 RTP裡面提供了一些遊戲會用到的圖檔、音效等等，就算沒有美術細胞，光使用 RTP 也是可以做出遊戲的!

RTP 的全名為 RunTime Package就是把遊戲的素材，包括圖片、音樂、音效包裝在裡面，以提供給使用者下載

RPG Maker 目前有 PC 版，也有電視遊樂器的版本，PC 版的部分，從最早的 RPG Maker 95，到RPG Maker 2000，到最近的 RPG Maker 2003

而電視遊樂器的版本，就我所知，RPG Maker 3、4 都出在 PS 上，RPG Maker 5 則是出在 PS2，就連 GBA 也都有 RPG Maker 的存在了！
我們的製作方法是由網路上下載RTP或自己以繪圖軟體製作RTP的素材來寫這個遊戲  而RTP 的全名為 RunTime Package就是把遊戲的素材，包括圖片、音樂、音效包裝在裡面，以提供給使用者下載！
為此我們希望我們做出來的遊戲能有以下幾個重點系統

1. 簡易的紙娃娃系統

 指的是玩家的外觀會因為身上的裝備的不同而有所變化

2. 武器製作系統

 強力的高級武器登場能以道具的收集或次等武器的合成抑或類似
 軒轅劍系列的妖怪合成

3. 套裝系統

 當身穿成套裝備時會有額外附加的能力

4. 戰鬥完回復系統

 使玩家在每次戰鬥完之後能回復部分體力魔力

5. 煉妖壺系統

 能以特殊物品組合各種不同的道具而這組合出來的東西部一定會
 是比較好的但也有可能是超強神兵

六.腳本劇情
  序言

在盤古開天拓地後,經過了幾百萬年的光陰,在幾百萬年後的今天,在現今的亂世裡誕生了一個具有領袖能力的戰士

故事的開始是來自於不久之前大預言家預言台灣將出現六個能者會誕生於這片寶島,就在不久過後在一個平凡的村莊出現一群具有領袖媚力的人物誕生了,經過了幾十年的成長他們念到了大學進入了一個讓他們實力昇華的地方,致遠管理學院也讓他們去磨練自己的技能並且升等才能去面對更高等級的怪,在裡面有著許許多多的挑戰去等待著他們,也有很多的困難去面對。能進入這間學校的學生都必須透過嚴格的審核選出,有全國精英雖然這個學院擁有嚮往資料科技的色彩,有與其他一般學校不同的教育過程,於剛進入這間學校的主角而言,一切根本是不毫不在乎天天沉溺於網路遊戲之中已經成為許多大魔王眼中的眼中釘,且勢言要讓他枯木逢春,竟很多教授都覺得他是個可造之材不想讓國家就這樣白白的喪失一個人才因此開始對他們展開一連串的訓練，過了一年並沒有什麼起色讓許許多多的高層非常的傷心就在這個時候他們都各自有喜歡上的女生在女生眼中她們喜歡的男生應該是要積極上進的在他們的眼中那些女生就像天使一樣的讓他們無法自拔就在一次的偶然機會裡他們終於跟那群女生講到了話便開啟了他們彼此的溝通的橋樑而在言談之中他們也發現女孩們喜歡上進的男生因此他們也下定決定要去努力的增強自己的能力希望能夠獲得女生的青睞。

到底故事的結局會是如何呢是喜亦或是憂就讓明日天空亮起的那一刻去證明一切吧!

第一章

從故事的開始他必須先通過每一學期的測試並且有期中與期末考並且要把之前自己以前被當掉的科目補回來才能夠拿到追求女孩的基本條件在開學的第一天他便會遇到初代大魔王何日新要先打敗他才能開始冒險開始展開這一場冒險並且不能因為翹課被扣分有一些科目又會有一隨堂作業小考首先他會先遇到我管的陳志全.風爵林志朋和風城城主黃文榮這是屬於等級比較低的怪在這邊是最適合練等級打寶的才有能力在去面對未來更強的怪在擊敗了他們以後將會進行到下一關經過了這一關以後將會遇到等級較中等的怪水之都督察鄭士仁.火爆浪子合擁.河天界管理者陸制中和吸血男爵曾庭科在對亢這些中等怪的時候需要練一些特殊技也需要使用一些武器跟護具才能打敗他們並且得到能夠跟大魔王抗恆的寶物才會有打敗大魔王的機會也要透過如來再世謝蕙閩的傳獸秘技才能讓他們的等級升到學校裡面的最高等才能最後打敗暗黑大魔王王遇民！
七.創意特色：
◆４種主線任務
目前計畫包含等級 10 級至 20 級的 4 種章節性任務，解任務過程大約需要 3～4 小時。章節性任務將從初心者與如來再世謝蕙閩展開，當玩家等級到達 10 級開始，就會以每 5 等級為一個段落進行章節性任務。

章節性任務跟其他任務比較起來，所獲得之經驗值及物品將會更加優渥，同時也是掌握故事主軸的關鍵，玩家透過解開章節性任務時，也會逐步了解《D.W.U》的主線劇情。

◆各職業多種技能

各職業的高等級技能（等級　70）及各職業的新種技能，而新技能可以讓每種職業打怪方式與　PVP 方式能更明顯的表達出各職業間的特點。

◆「寵物騎乘」系統

「寵物」為遊戲系統中極有特色以及有趣的因素之一。但先前的寵物系統只使用在移動方式而已，並無法提供給玩家更多的樂趣。未來的寵物系統可 2 人一起共乘，利用以邀請組隊的方式跟其他玩家一起共乘一隻寵物。

而且未來的寵物除收集材料外，並可武裝進行戰鬥，當然為了增加遊戲性也添加了耐久度的概念，若寵物的耐久度用盡，則可以進行自動療養，但在進行療養期間中無法使用寵物。

寵物擁有寵物專屬的技能，其技能在駕駛寵物的時候才能使用。未來寵物在進行組合戰鬥時，擁有快速移動力的寵物，將會是最佳的移動技巧。　

◆導入「稀有性技能」概念

「稀有性技能」將不會在商店販賣，必須由收集稀有的材料後由商人來製作或經由打怪獲得。
