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1.小組簡介
簡群育:致遠大學資管系3年A班，臺北人。
信箱:yu82531@ms51.hinet.net
手機: 0933703136
胡栢緯:致遠大學資管系3年A班，台南人。
信箱Himan0806@yahoo.com.tw
手機: 0919609466
李狄倫:致遠大學資管系3年B班，高雄人。
信箱mico11102003@hotmail.com
手機:0931986773
郭耀仁:致遠大學資管系3年B班，台南人。
信箱mtv059@hotmail.com
手機: 0958348576
我們小組全是就讀於資訊管理系，對於遊戲是絕對不陌生，更是遊戲的愛好者，每位組員的遊戲年齡都超過十年以上。
RPG是現在所有網路遊戲與單機遊戲的主流，也是我們小組擅長玩的遊戲類型，故我們將以RPG為我們遊戲的設計內容。
2.緣起(構想)
台灣的遊戲產業已發展多年，目前發展較好的公司有大宇資訊、遊戲橘子、宏碁旗下的第三波、華義國際、宇峻科技、中華網龍、數碼戲胞…等等。不過社會上對遊戲產業普遍評價並不高，所以願意投入的人也不多。早年從事遊戲軟體工作的人，如果不是因為有濃厚的興趣，大概也沒有機會能看到目前台灣遊戲軟體公司的成就，而這也是國內遊戲軟體產業無法像鄰近國家如日本、韓國般發達與成熟的重要原因。從廠商的投入成本來看，台灣也不太適合發展電視遊樂器產業，以近年最為流行的RPG（角色扮演）遊戲的開發成本，要將近新台幣2,000萬～2,500萬，而電視遊戲的3D表現等等效能要求更高，投入成本往往動軋上億元。而主要消費市場又在北美、日本等，通路拓展又得花上大筆經費、產品淘汰率又高，對國內目前大多為小型的遊戲軟體業者而言，很難負擔得起。 我們小組全員一至認為，RPG是所有遊戲類型中最適宜於表現恣意汪洋的思緒、博大精深的劇情和變幻莫測的人性。理由很簡單：大至整個人類的歷史，小至某一個人生軌跡，何嘗都不是一種RPG形式與內涵的再現？人生絕對是一場RPG，每個人都在一生中扮演著一個個不同的角色，與他人發生著互動，每個人的人生都是目標的設定、追求與實現過程，都是經驗值、裝備與金錢、體力的補充與耗散過程，都是在社會行為推測……因此從這個意義上來說，RPG是人生虛幻而又真實的再現。
RPG的發展可以追溯到1974年甚至更早，美國由TSR公司為主開始製作出一些畫面簡陋且內函簡單的遊戲但遊戲其中的許多規劃，例如玩家與NPC(Non-player Control)的交流、隨機事件的發生，能力值（包括力量STR、敏捷AGI、智力INT和運氣LUK等）的決定以及角色職業等至今仍是RPG作品中不可動搖的基本構成要素，隨著科技不斷進步軟體的發展，使電腦動畫繪圖等運用至RPG遊戲當中且大都以第3人稱視角為主軸，在1981年到1990年是美國RPG遊戲發展的鼎盛時期。
在美式RPG風行全球時，日式RPG也在1987年有了發展，以史克威爾公司為主開始發展了有東方味的RPG遊戲，瞬間讓亞洲的玩家紛紛入迷。1991年，台灣的大宇科技首度推出第一款中文RPG《軒轅劍》，堪稱中國RPG歷史的源頭，1994年的《仙劍奇俠傳》簡直可以說是這個時代中文遊戲的代名詞。1996年後網路的發展帶動了網路遊戲的市場，國內投身遊戲開發本來以單機版的遊戲為主，但到2000年時國內都已開發網路遊戲為主直至現今國內還在開發單機遊戲且已RPG為主的公司只剩大宇資訊而已，雖然玩網路遊戲的玩家眾多但還是有許多支持國產遊戲的死忠玩家存在，但這卻足以證明在台灣只有網路遊戲能發展起來。
3.故事大綱
魔窟:致遠管理學院
分有3大關分別是: 致勤樓 致宏樓 致毅樓
致勤樓魔王:謝慧民 
致宏樓魔王:莊紹妤 
致毅樓魔王:王育民
遊戲前言:這套遊戲主要是拿到指定寶物及打敗3關魔王.方可順利畢業.如果你途中死掉.妳的寶物會全失.就必須從新再來.寶物基本上就是學分.遊戲層次會從簡單到難.譬如說.要破致宏樓這一關必須拿到多少學分.但是學分我們會指定 例如:致宏樓必須30學分好了.但我們會指定哪些學分.必修的要多少..系選修的要多少.通識學分要多少. 你就要修滿這30學分才有資格對戰魔王.遊戲會給一個背包讓玩家儲存寶物但儲存不一定是指定寶物也可以檢其他東西對付遊戲裡的怪物
4.角色關係表
主角:   李狄倫   胡栢緯     郭耀仁     簡群育   何永和   林志朋  
職業:   日行者  精靈巫師   聖戰騎士   天界法師  格鬥士  武裝僧侶
武器:    戰斧     聖仗       聖劍       法仗     弓箭     棍
攻擊力:   80%     60%       70%       50%      40%    75%
防禦力:    2       5          3          4         7       3
血:       700     900        600       1000      900      800
魔法:     無      有         無         有       無       有
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5. 參賽作品摘要
1)遊戲類型
這款遊戲以RPG的遊戲方式呈現，目前角色扮演遊戲也是風行全球的遊戲類型之一。基本上所有的角色扮演遊戲都脫離不了兩個主要的決勝點，一是好的故事情節，二是可隨經驗成長的角色設計。角色扮演遊戲普遍存在於任何遊戲平臺上如:PS2、XBOX、SFC…等。但手機平臺上因為遊戲時間無法長久的特性，也就比較少這種需要花較長時間進行的RPG類型遊戲。
單人的角色扮演遊戲通常具有所謂的故事模式，也就是遊戲過程是由一個故事來串接全場的，但在多人連線的環境下則有偏向組隊冒險的任務模式或是變成以戰鬥為主的對戰模式等等。
2) 遊戲特性(設計重點)
1.練功:看著自己的角色透過鍛鍊而成長，或是克服遊戲的挑戰而得到能力的提升，在遊戲裡以經驗值代表熟練度，經驗值越高代表越熟練，也就越強
2.探索:角色扮演遊戲裡通常有一定的冒險成份存在。所以探索遊戲世界，是角色扮演遊戲中重要的部份。
3.任務:在角色扮演遊戲中，玩家所扮演的角色可以接受電腦控制的NPC(Non-player Control)角色委託完成某項特定的任務。並且在完成後會得到獎賞。也會在任務過程中因為克服困難而提升能力。任務種類非常多，從最簡單的尋人到困難的保護世界的和平等等，如去較遠的地圖找NPC、討伐固定數量的怪獸領取獎賞、主線故事劇情任務等等。
3)美術設計風格
我們的角色設計部份跟地圖繪製部份都以漫畫的形式以我們小成員的美工設計能力再配合電腦繪圖軟體呈現出來。
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圖1.此為遊戲主角
4)程式技術
遊戲以外包廠商的技術來開發其程式語言，撰寫遊戲。
5)腳本劇情

6年前台灣寶島的天空.出現前所未有的日蝕現象.黑暗中.數以萬計的流星劃過天際.之後.過了2年的時間.出現可以跟國家匹敵的影響力的創辦人財團.建立了一個特殊機構.<致遠管理學院>這學院有3個機構.分別是.致宏樓.致毅樓.致勤樓.

其中的故事是從考完高中聯考4位高中死黨~放榜後,知道他們都考上致遠管理學院,他們一度以為只是個幻影,直到看見家人興奮神態,他們知道終於考上他高中時代夢寐以求的優質校園...

進入這一所學校的學生.必須透過嚴格的審核.把全國精英聚集在這裡.雖這學院擁有嚮往資訊科技的學校色彩.又提出與一般其他學校的教育過程.對剛進入的4位死黨來說. 進入致遠後第一年對學業毫不在乎,天天沉於遊戲中,已成了所有教授眼中頭痛學生.第二學年經過教授管教下,輕狂個性有稍微收斂一點,但依然對學習毫無半點興趣,直到第二學年快結束時,他們各自交了女朋友,全部卻是資優生 必然不會輕易被征服 ,所以為了她們,他發誓將在即將來臨第三學年,努力讀書 .直到她們的要求,經過了幾個月努力,他們終於達到了.但是他們接下來所面對的就是畢業專題.必須面對學院裡面的層層考驗.分別要拿到學院的指定學分跟打敗層層老師.教授的魔障.才能拿到職業金卡.因為這張卡可以讓她們畢業之後.找工作非常輕易也是企業家的優先選擇. 4位死黨明年就要畢業了.他們所面臨的畢業專題.所有的不安.恐懼.充塞整個心臟.但又為畢業感到興奮.那潛藏多時的自我本性.是否能擊敗教授關卡拿到職業金卡呢…………
	語言
	影像

	遊戲入口管理員說: 有通行證嗎?
	位於校門口的管理室,背後有著雄偉氣派的校園大樓(背景音樂:震撼動人的)

	日行者:精靈巫師拿出我們的通行證給他看
	

	遊戲入口管理員檢查之後: 祝你們順利拿到金卡..
	背景音樂:檢查成功後出現叮咚之類之聲音

	玩家進入到有好幾個社團分別是武器社..魔法社....暗器社…防禦社
	在諾大的校園廣場上,有著許多社團攤位,到各攤位可以選擇不同社團的附加功能

	武器社:參加此社團即可送給你+1級的武器喔.但是你必須回答一個問題… 當你參加武器社時遊戲將會帶你進入妳個空間..由內部設定.在這個空間電腦將問你一個問題.例如:請問歷史上康熙皇帝在位幾年1.61年2.36年3.16年4.50年
	當你答對時 社團管理員說:恭喜妳妳的武器即將升級從+1開始 .

當你答錯..電腦會對玩家說;真可惜你答錯了..請下次再來,且進入戰鬥

	防禦社:來來..快來參加我們的社團.只要你以最快的速度打破我們的盾牌.保證的防禦力大大增加. 

電腦會對玩家說:只要你在我們指定的時間打破盾牌你就可以提升妳的防禦力喔.

	如你再指定時間打破.電腦會對玩家說:恭喜妳.妳的防禦力提升百分之50

相對的你失敗. 電腦會對玩家說:你真是是爛..那麼簡單你也不會..妳下次在努力吧,而玩家身上的防具隨機扣一

	語言
	影像

	暗器社:只要你打贏我們的武者.社團裡的暗器將送給你
會.

電腦會帶玩家進入一個競技場.

武著會對玩家說:你想打敗我..再等個10年吧.
	當你擊敗武著電腦會對玩家說..你真是太利害了..我們送妳一項暗器當禮物喔
如果你輸了..武著會對玩家說..你還是太嫩了..去練個10年再來吧,身上的武器有機率降低10%攻擊力

	魔法社..只要玩家給社團3000元電腦會給玩家一項寶物..這項寶物加在自己武器上可以增加百分之50的攻擊力
	當然這些社團你可以再來..但只要參加過一次 不管失敗或成功不能再電腦預定時間參加



致宏樓
	語言
	影像

	不良少年對玩家說:我正沒錢..看你應該不少錢..最好是乖乖給我..不然妳只好受苦..

玩家:那就試試看吧
	進入到學校走道會遇到不良少年向玩家挑釁
當玩家擊敗不良少年將得到金幣3000食物..經驗值..等
背景音樂:緊湊的音樂

	天界法師:你們還是小心點好.慢慢來..別急..別急


	然後玩家進入致宏樓入口這時電腦會對玩家說明:你必須尋找我的寶物共有22學分妳才有資格挑戰魔王..

這時聖戰騎士跟武裝僧侶說:這讓我們進去殺他們的措手不及吧..

	語言
	影像

	學生對玩家說:你要尋找第一個寶物叫中華民國憲法與政府的魔法書本即可的到必修2學分..
	玩家進入到致宏樓一樓走道此時玩家會遇到一個學生,與之交談會得到關於取得學分的方法

	天界法師對精靈巫師:學校之大..從何找起..巫師你要動魔法找嗎?
	說完那位學生馬上召集不明怪物要襲擊玩家,玩家屬於被奇襲狀態,損傷增倍

	武裝僧侶:他果然是妖怪…大家小心
	當玩家擊敗怪物將會得到金幣2000跟食物跟魔法書本,與致宏樓地圖

	格鬥士:原來這小子就是這本書的保護者.
	擊敗怪物之後玩家把魔法書本放進玩家其中一人的背包裡

	格鬥士對大家:我們進去看看有什麼新鮮武器啦.

店員說:我們有賣武器 盔甲 盾牌 刀劍喔  非常便宜
日行者對大家:我們要不要買一些補急品.和裝備阿
	繼續往一樓中庭走去.中庭會有一個房間有內部設定為便利商店..玩家可以選擇要不要走進去..

如果你走進去裡面的便利商店店員會跟你推銷他們的新武器.

說完伊群人便進去了商店
背景音樂:全家便利商店之音樂(全家就是你家)

	教官說:你們終於來了.我等你們好久了.你們要尋找的第二項寶物是名叫會計學的寶石但是地圖卻在我這兒…要通過我這一關..
	如果玩家沒進去會走到教官室…裡面的教官的忙碌著他們的作業..



	語言
	影像

	精靈巫師:我對寶石非常有感應…大家準備殺敵..我覺得教官是敵人
	說完教官馬上變成巨大魔人..

背景音樂:軍歌~號蕩振人


	巨大魔人對玩家說:那個寶石價值連城.我不會給你的.那命來吧.

聖戰騎士:那我就來會會你
	當玩家擊敗巨大魔人之後將會得到一份地圖.跟食物..地圖會向玩家指示寶石位在保健室的一個紅盒子裡

	聖獸對玩家說:你們剛剛得到寶石可以讓我變成人類..所以你們乖乖交出來吧..

天界法師:聖獸….看我們怎麼收拾你
	此時玩家將進入保健室取出寶石後玩家放進背包找到了樓梯爬到了2樓..

他們走到了醫管系辦..卻不知從哪裡跑出來的聖獸想要強奪寶石.

	得到聖獸一隻
	當玩家擊敗聖獸那隻聖獸將被玩家所用當為玩家攻擊的另一項利器

	.但是工讀生卻緊張的對玩家說.在你們來之前資管之劍被一個小偷偷了…指示小偷往結界跑去.

日行者對精靈巫師:結界是什麼?

精靈巫師:那是一個現實世界的另一面.困在裡面就出不來了
	然而玩家繼續往2樓中庭走去遇到一個掃地的老人..向玩家提示第三項寶物叫做MIS資管之劍.放在資管系辦然後玩家一直走到係辦.進去之後表明了要得到資管之劍
說完玩家開始追小偷追到了一個神殿.而那一個神殿是小偷設的關卡…

	語言
	影像

	那位小偷會對玩家說明:MIS資管之劍威力無窮.我是要定了..

聖戰騎士:廢物..MIS資管之劍是我們係上震係之劍..
	這時玩家跟小偷打了起來..玩家擊敗了小偷拿到了資管之劍之時.神殿消失了


	格鬥士:結界不見了.可惜..我本來要好好參觀這結界
	戰鬥結束後,結界消失玩家出現資管係辦裡面

	工讀生對玩家說:恭喜妳破了我們設下的結界.資管之劍屬於你們了.

天界法師對聖戰騎士:你是用劍高手.劍就放在你背包裡
聖戰騎士:好.收到
	勝利歌聲響起~代表玩家得到重要的一把武器

	格鬥士:大家有受傷嗎?有受傷的先吃補血的
	玩家得到了資管之劍走出了系辦..發現系辦不遠處有一個寶箱玩家打開寶箱裡面有金幣5000 食物跟一張地圖..

	太保對玩家說:剛剛樓下是我朋友.你把他們打死了.我要替他報仇.

格鬥士:就憑你..夥伴們..我們好好教訓他們.
	玩家吃完食物補血之後看了那一張地圖地圖指示第四項寶物.位在2樓底的廁所裡名叫計概魔戒可以增加妳武器的攻擊力.玩家很開心的向廁所走去不料卻遇到太保…


	中年人：你來救我剛剛那些太保想嘞鎖我..為了答謝你們我將送給你們計概魔戒並指示你們第五項寶物VB語言攻略本在304空間密室

	然而玩家擊敗太保得到了食物跟金幣4000走進了廁所此時有一位中年人在裡面徘徊看似緊張.. 當那位中年人看到了玩家非常高興的對玩家感謝,但此時卻有種陰森的感覺

	語言
	影像

	這時天界法師對精靈巫師:你應該也有聞到那中年男子有妖氣吧.

精靈巫師:夥伴們小心.這可能是陷阱
	然後玩家找到了樓梯爬到了3樓進入了304空間密室這是一間迷宮.走不出去可是要死在裡面的.



	那位中年男人突然出現對玩家說:哈哈哈你們這些笨蛋..VB語言在我這兒..如果你們走不出去你們就會死在這兒..到時候你們的背包就是我的了..連我的計概魔戒我都可以拿回來呢..
	中年人的出現使得玩家終於明白,剛剛中了他的計謀

	武裝僧侶:妖怪還真多.但真是殺的痛快
	玩家繼續著走著迷宮..途中遇到了不少的怪物的攻擊然而玩家終於走到迷宮的盡頭.

迷宮的背景音樂:飄渺,感覺漫無邊際

	中年人說:不錯.連我設下的迷宮你都能走出來但是依你們的技能打倒我嗎?
	這時那中年人出現了,連帶著剛剛被玩家打敗的太保,但這些太保在中年人的魔法下與之前相比增強許多

	日行者:格鬥士你擅長弓箭在後面協助我們.2位法師適時幫我們補血
格鬥士:沒問題
法師:一切準備OK

日行者:夥伴們跟他一較高下吧
	這時玩家在這迷宮與叫羅剎鬼神的中年男子產生激戰.雙方你來我往.

最後玩家取的的勝利破了迷宮拿到了VB語言..

獲得學份時出現:中獎~開心的音樂

	語言
	影像

	佬佬說:因為我有一個傳家之寶名叫破雲之鍊.也就是你們要找的統計學學分…
	然後他們走出了304密室繼續尋找第六項寶物.玩家走著走著又遇到了結界..此時他們現身在仙靈島.遇到了淹淹一息的一位名叫佬佬的阿婆

	佬佬說:我有一個心願未了,就是破雲之鍊在幾個月前被我得徒弟心懷不軌偷走了,到現在查無所蹤,請你們幫我找回來
	佬老化說完也就斷氣了.玩家忍痛將姥姥火化，骨灰準備帶回現實世界。玩家亦答應姥姥，把她的破雲之鍊給要回來.

	聖戰騎士:沒辦法了..讓你來看看我的MIS資管之劍..

武裝僧侶:聖戰騎士那我們在在旁協助你
	往結界的路上的大街上，遇到一蠻橫無理的惡女在街上追人。玩家跟蹤惡女到樹林，見惡女正在拷打一對青年男女，玩家看不過，介入事中，玩家將惡女打敗綁在樹上，此時這一個惡女嘴巴一直念著咒語招換出八角怪獸.

	僧侶:原來這之八角怪是破雲之鍊所幻化而成的
	玩家再跟八角怪獸戰鬥了幾回合..終於殺了那隻巨大無比的怪獸..得到了一些食物跟金幣此時那位惡女以化成一條破雲之鍊..

	天界法師:剛好有便利商店你們武器找個工匠維修一下吧


	玩家把他收在背包之後..結界也跟這消失..玩家也出現在3樓中庭..3樓中庭有一個便利商店玩家進去了商店買了一些武器等等之類的東西.

	語言
	影像

	日行者:我最討厭爬樓梯了.

精靈巫師:那夥伴們.我們先休息一下吧
聖戰騎士:大家養好精神,我們就快通過考驗了

	就再3樓中庭做了一些補血跟武器給工匠維修之後就又走上了破關之路..繼續尋找他們的第七項寶物…玩家繼續往上爬到了4樓


	在休息處一個隱密的牆腳有一個寶箱
那寶箱裡面有提示玩家一些設備並指示說:玩家妳的第八項寶物為視窗程式設計藍圖..這藍圖位在4樓中庭..
	來到了一處地方休息..得到充分休息之後.打開了那休息處的寶箱..

	精靈巫師跟天界法師:就先交給我們.我們先用法術凍結他.你們再找機會下手
武裝僧侶.格鬥士.日行者.聖戰騎士:沒問題
	玩家離開休息處之後往著目的地走去. 突然有一位學生拜月召出水魔獸，擋了玩家的去處.玩家為拯救其他學生.玩家又要一份激戰,持續戰鬥中,出現一個情景,玩家必須用魔法把水魔獸封印住

	日行者:夥伴們.追

	於是玩家把水魔獸鎖在湖底.而繼續往目的地前進..此時玩家看到一位神秘人物拿著好像是視窗設計藍圖想要逃離4樓.背景音樂:緊張節奏快的音樂

	語言
	影像

	精靈巫師:把你鎖在湖底看來是對你太仁慈了
天界法師:夥伴們.我跟精靈巫師要施法術.讓你們武器短暫增加攻擊力.好對付水魔獸.亮出你的武器吧.
	玩家在後面追趕著..好不容易終於被玩家給追上..那位自稱為巫王的敵人向玩家表態:果然好腳程.我還是被你們追上了.此時渴望重塑4樓天地的巫王，再次召喚水魔獸.

	巫王:敢阻擋我的人,受死吧,水魔獸~殺       

         死他們
	而這次的水魔獸比之前的水魔獸更大的威力.再次製造洪水.. 玩家與水魔獸陷入苦戰.打的不分上下..玩家也受傷了.不時在補血.這時玩家放手一博.用了必殺技殺了水魔獸..這時巫王眼看情形不對.留下了視窗藍圖逃命去了..

	聖戰騎士:好濃的霧,前方都看不清楚了
法師:看我的精靈之燈~


	玩家寶物放進了背包.高興的說到.終於剩下最後一項寶物了..玩家做了一些補給跟裝備維修..便往5樓走去..來到了5樓..發現這間樓層..充滿了霧.根本看不到前面的路

	他說到你們不用找了..你們的最後一向寶物在我身上…你們要找到我並且把我殺掉你們才能走的出致宏樓.
	精靈法師打開之後.場景已經非常清晰.玩家個個充滿緊張..跟不安的情緒.突然霧中出現一個人物.也就是魔王莊紹予

	武裝僧侶對格鬥士.日行者:我們來比賽看誰殺的殭屍多.


	說完便消失在迷霧之中.這時玩家眼前已出現複雜的結界.殭屍神殿..裡面一大群殭屍衝出來要殺害玩家

	語言
	影像

	說道想要戰勝我們的魔王先打敗我再說吧.. 
	在玩家跟殭屍激戰之後..終於殺光所有的殭屍..玩家以為要結束了..此時殭屍王出現

	聖戰騎士:看來我夥伴們的武器必打不贏你.我還是再亮出MIS資管之劍吧.
	在與殭屍王的較量中，玩家陷入苦戰，玩家亦危在旦夕，

	魔王說道你們要打倒我..並不容易.因為你們根本不懂使用那些妳們得到的寶物加以應用..
	最後玩家以MIS資管之劍和各夥伴的協助之下將殭屍王打敗，並逼的致宏樓魔王現身。

	聖戰騎士:天界法師,快~找出視窗藍圖裡 

                  面的提示
	話真的被魔王說中了.玩家並不會使用寶物..在幾番激戰之後..玩家根本沒有殺到魔王幾滴血..這時玩家急了..因為玩家命在旦夕..此時玩家打開了視窗設計藍圖.裡面提示玩家必須帶上計概魔戒.

	語言
	影像

	咒語如下:我已神聖之名.把所有大地的力量加注在資管之劍上來消滅妳.

天界法師:由我帶計概魔戒.增加大家的防禦力
聖戰騎士:天界法師幫我唸咒語.讓我的聖劍達到極限
格鬥士:天界法師幫我唸咒語.讓我弓箭提高攻擊
武裝僧侶:天界法師幫我唸咒語.讓我的羅漢棍增強
	把會計學寶石加在MIS資管之劍或弓箭或棍上使它的攻擊力大提升百分之百.

但是必須把VB語言由法師唸成一段咒語.

 計概魔戒可使大家防禦力爭加到10



	莊紹予:哈哈哈~你們暫且通過我這樓的
             考驗,你們一定會失敗的~我詛咒 

              你們..........

話說完魔王莊紹予也蒸發消失不見了
	在雙方你來我往之後..玩家終於把魔王消滅..也順利破了致宏樓這關關卡..得到了一些武器裝備 補血 食物等等.重要的是還有一KEY .玩家也不懂那KEY的用處便開心的往致毅樓走去.




例如:玩家對店員:我要魔法藥水.一把必首.食物..等等
店家對玩家你總共是3600元..謝謝你的光顧
初章結束玩家獲的空前勝利
致毅樓
	語言
	影像

	格鬥士:好久沒打球了.以前我還是拿過班際杯冠軍耶
武裝僧侶:別再蓋了.那是多久前阿.

日行者:我們還是加油往下一站前進吧
	玩家經過了籃球場看著一些籃球隊員打球
背景:令人感覺活力四射~陽光照耀的感覺

	天界法師:不妙.有妖氣.

聖戰騎士:都來吧.老子正愁要磨我的聖劍呢
武裝僧侶:喪屍.看我的羅漢棍把你打成廢物
	想著這些籃球隊員天真的打球卻不知剛才發生一場大戰.玩家也是累了..想要在籃球場休息..卻不知道籃球場充滿了殺機..走著走著越接近籃球隊員時,太陽也被烏雲漸漸的遮住,玩家一行人感到有詭蹫的氣氛

	精靈巫師:糟糕了,普通的攻擊好像沒有效果
僧侶:怎麼辦?我不想命喪於此
	這時風雲已變色..籃球隊員突然變成了喪屍一步一步的走來..玩家這時往前攻擊..一個一個把他們擊倒..但是他們又爬起來了..當他們陷入危難時..發現有一個喪屍卻沒起來.

	聖戰騎士:你們看,他們的弱點是頭部,我們朝頭部攻擊,把他們的頭砍下來吧
	於是乎玩家把每一個喪屍的頭都砍了..終於鬆了一口氣..他們得到喪屍的一些戰備品.和一張地圖.和金幣.也就是致毅樓的地圖..踏上了神聖之路的第二關卡

	語言
	影像

	格鬥士:java弓箭那是我作夢都想得到
             的弓箭,有了它,我就能像魔戒裡
             的精靈弓箭手一樣帥氣了^^
	玩家終於到了致毅樓一樓打開了大門..一片祥和..沒有妖怪沒有殺氣..玩家看著地圖指示他們要破這一關..必須收集滿20學分..而第一項寶物就是JAVA弓箭.

	武裝僧侶:這裡還真漂亮.

天界法師:不然你留在這裡好了.不要拿金卡了.哈哈
武裝僧侶:你欠揍嗎.我可是要畢業的
精靈巫師:你們就別鬥了.找弓箭比較重要吧
	地圖指示地點在1樓無雙城孤獨一方的手中…玩家走著走著終於來到了無雙城.進入無雙城之後.

	明月道:他並不嫁給孤獨一方的兒子.於是卻帶走了新娘到無雙城的明家墓園..

	然後看著一對情侶正要結婚..那新娘明月
孤獨一方得知之後率人包圍明家墓園..玩家跟孤獨一方爆發激戰.

	語言
	影像

	日行者:孤獨一方.這位姑娘並不想嫁給你兒子.我們會保護他到底.

孤獨一方:那你們就通通給我死吧
格鬥士:好朋友.準備應戰
	在玩家在合力之下殺掉了孤獨一方.得到了一把寶箱鑰匙,在城主房間內的一個密處有著寶箱~裡面藏著JAVA弓箭
格鬥士滿心期待著找到他所朝思暮想的
JAVA弓箭


	格鬥士:終於得到你了.真開心
聖戰騎士:你都已經得到java弓箭了.沒請客喔
格鬥士:到下個便利商店.我請ok.
	他的部眾眼看城主已死便散了去..新娘也獲得自由,在玩家離開無雙城村民夾道慶祝..玩家才得知原來城主虐待村民..然後玩家便離開了無雙城.



	但有一位生還著告訴玩家說:殺害俠王府的是一位劍聖.他搶走了了冰魄..說完便氣絕.

日行者:這位叫劍聖的傢伙真是心很手辣阿.

聖戰騎士:根本跟畜生沒兩樣
天界法師:別罵了.該上路找人了
	再次打開地圖尋找第二項寶物.OR盾牌..地點1樓俠王府..找一位裡面名叫補神的神將.玩家走著走著來到了俠王府..玩家進了俠王府發現俠王府上下十餘人口全被殺害.



	玩家對補神解釋:俠王的命案絕不是我們所殺.我們只是要來就妳借OR盾牌.

	這時補神從外面回來..看到俠王府全被玩家所殺害

	語言
	影像

	補神得知誤會之後便對玩家說到:我可以把盾牌送給你帶你要幫我報仇.
	玩家非常感謝補神的大仁大義拿走盾牌之後玩家要去找劍聖報仇.也要取走他的冰魄也就是第三項寶物.傳說中的類神經冰魄.而劍聖的居處為在2樓的風溪村隱居..玩家在一樓的便利商店

	日行者:夥伴們.便利商店到了.說過我要請客的.

武裝僧侶:那我一定要吃到飽
	上了2樓..在到達風溪村之前遇到一些怪物玩家奮力的一個一個打敗之後來到了風溪村

	日行者:看不出來這老人.是俠王府滅門血院的兇手阿
天界法師:你沒聽過人不可貌相.海水不可斗量嗎
武裝僧侶:你以為你們在上我猜喔..準備殺敵吧.
	眼看一位長髮飄逸的老人看似乎已經知道玩家要找他..也再此等待玩家多時.

眼看大戰將要開始.

老人的背後刮起陣陣的強風,似乎有一場大戰即將發生的感覺

	劍聖對了玩家說:我該躲還是不掉.

	於是劍聖用了畢竟所學對付玩家.雙方大戰幾回合中擊敗劍聖拿到了類神經冰魄而離開了風溪村.

	語言
	影像

	精靈巫師:火麒麟不是一甲子出現一次的嗎?

天界法師:聖獸出現想必等等要有一場血戰
聖戰騎士:沒那那慘啦.也許山洞太悶.他出來逛逛阿
日行者:你會不會想太多
	玩家繼續在2樓遊走著.. 無意在一山洞前發現火麒麟蹤跡
背景:此山洞看起來似乎有著火山爆發
         過後的跡象,相當的炎熱

	格鬥士:看來他好像很生氣
聖戰騎士:廢話..他家毀了耶
日行者:他自己豬.把自己家撞壞的耶
天界法師:你才是豬.沒看到大敵當前嗎

	火麒麟是一個聖獸..威力凶狠無比..全身是火…玩家乃入洞一探究竟，不料數日後來到山洞的火雲窟…這時火麒麟突然出現….而火麒麟看見人類..不禁有點驚慌失措..開始亂跑亂衝..於是就撞壞了.許多山洞支柱..山洞開始動搖…山洞的尖柱開始往下掉..使玩家受了重傷.但是身受重傷的玩家開始找出口卻意外的找到DELPHI血菩提.玩家找到出口之後意外發現火麒麟已經等待玩家多時

	語言
	影像

	天界法師:看我的魔法攻擊,冰錐......什
                  麼...沒有用...

日行者:看來冰錐對他的傷害並不大
	火麒麟眼看自己的山洞毀了..原因都是這是這些不束之客所害..一往衝前攻擊玩家..玩家剛受重傷又遇到火麒麟攻擊..玩家對火麒麟一點辦法都沒有…於是玩家看了地圖指示看有沒有解決之道..

	冰封完的火麒麟..對玩家說到..從來沒有玩家可以收服我..既然玩家已收服了我…火麒麟願意當你的聖獸..
	地圖上面只是說一些寶物的特性..正處危險之際..玩家突然想到自古水克火..於是拿出了類神經冰魄..終於把火麒麟冰封.玩家也逃過了一截.

	精靈巫師:又多了一項利器
天界法師:他應該跟水魔獸.水火不容吧
武裝僧侶:他們打架不知道誰贏..哈哈
日行者:喔 夠了..你是不是想太多

	玩家把聖獸收服之後..又多了一項攻擊利器
此時這座山也不再像之前這麼的炎熱了

	格鬥士:會不會太安靜阿.我還真不習慣
聖戰騎士:我知道..你那麼愛吵愛熱鬧的人
格鬥士:點點點 有意見喔
	就繼續尋找下一個寶物..玩家來到了致毅樓3樓…3樓背景非常安靜.

	5大護衛對玩家說道:你們不用在上前了..因為你們將喪身在此.說完之後就跟玩家產生激戰.

日行者:好怕喔..

天界法師:別開玩笑了 大家準備應戰
	正當玩家逼近無絕神宮的閉關室時..5大護衛已經前來阻殺玩家..



	這時日行者:干將莫邪雙劍就由我保管,我要像中華英雄一樣厲害
聖戰騎士:你夠了...我們快點往前面走吧

	格鬥士他也拿出了JAVA弓箭 ..開始獵殺5大護衛….5大護衛終於被殺...得到了一些裝備品…和一把罕見的神兵利器…干將莫邪雙劍.

	語言
	影像

	這時絕天出現了說道:一群廢物這麼容易就被殺掉..
	說完就對玩家展開攻擊…玩家根本不是主宮對手.玩家只好拿出干將莫邪雙劍.果然奏效了..絕天開始受傷..最後終於打敗了絕天破了神宮…也拿到了寶物..離開了神宮往最後一個地方走去..

	巫師:離散數學?應該蠻適合我的,從小我
         就是數學小天才,不像那些四肢發 

         達的人
其他人:#@%$OOXX.......
	地圖指示這一個地方叫…無名寺廟這間寺廟有2項寶物..分別是離散數學 跟 一本密級叫演算心法…於是玩家看完說明之後便往4樓上去…

	天：我的名字叫……
精靈巫師:天涯4君子..是 梅蘭竹菊嗎?

格鬥士:什麼?麻將4君子喔
聖戰騎士:你只會一天想要打麻將
	上到4樓…4樓的背景就像一個異次元空間根本就是一個虛換空間….前往寺廟的途中…無名寺廟的住持已經招出大高手組殺玩家..玩家走到4樓一半..便有自稱叫天涯四君子的4大高手阻殺了玩家的去路..

	對玩家說:遊戲到此結束..
	並便對玩家大開殺戒..玩家跟天涯四君子纏鬥了許久終於被玩家勝出..取的了一本密集叫萬劍歸宗的密集…便繼續往寺廟前進…



	語言
	影像

	對玩家說到這是私人禁地..往前一步格殺勿論..

日行者: 好凶喔還格殺勿論呢.

精靈巫師:夥伴們.別輕忽了.他們可是用刀高手
聖戰騎士:那可我是用劍高手呢
	走到了寺廟門前..有2個神將駐守門前..一個叫刀神..一個叫破軍..這2為神將往前阻止玩家..

	
	玩家為了得到寶物..和2為神將大打出手..最後玩家以一招萬劍歸宗讓干將莫邪雙劍殺掉2為神將..

	當武裝僧侶看到住持時:住持多謝你多年照顧我.到了這個地步.我必須殺害你.

格鬥士:你就別傷心.你還有我們這些夥伴
精靈巫師:夥伴們.小心囉.準備開戰了
住持:武裝僧侶.你不用感到抱歉.我們是各為其主
	玩家進入了寺廟..寺廟到處都是僧侶…突然住持出現…勢必展開一場決鬥..玩家的背包裡面…所有寶物都要好好小心利用打敗住持才給可以拿到寶物…
說完..一場大戰爆發
背景:感人的音樂配合著住持與僧侶之
         間的情感,



	天界法師:又是迷宮.但是這裡的妖氣..強很多..大家小心
日行者:別怕.我們見怪殺怪.見鬼殺鬼.

聖戰騎士:哈哈..你不是最怕鬼
	在打敗住持之後..玩家終於可以挑戰魔王..便往魔王的住處走去,來到頂樓只見魔王的所在,竟是一個迷宮,



	語言
	影像

	魔王看見玩家即說:你們這群不知死活的學生們,想要通過我這一關,就拿出所學過的本領吧.
	似乎要往深處走去,玩家必須通過這個迷宮,才能到達魔王的房間,而要開啟魔王的房間則必須在此迷宮找到金鑰匙,在到達之後便與魔王開始展開戰鬥

	武裝僧侶:我們的本領夠多了
精靈巫師:加上我們寶物也拿齊了.看你注定要敗給我們
聖戰騎士:我也讓你試試看我家過魔法的MIS資管之劍
格鬥士:也順便讓你知道我的JAVA 尤米弓
魔王:哈哈哈 …來吧..來吧…把你們的絕學都亮出來吧.
	我一一接招…在幾番廝殺後,...一聲巨響...魔王倒了..在他身上留下一KEY 跟一些大量金幣..地圖..



	日行者:終於只剩下一關了..呼…
天界法師:想必最後一關.一定很難
聖戰騎士:別想那麼多了.我們該上路了
武裝僧侶:是阿.就快拿到金卡了.以後百萬月薪不是夢吧
	


致勤樓
	語言
	影像

	魔術師:雖然這一關只有3個關卡..但是關關難破..歡迎你來到我的世界..我的專長是一直把環境變化..以最快速度在你旁邊出現阻殺你..

日行者:哇..殺他超難的吧
天界法師:廢話.它速度我們會跟不上吧
精靈巫師:有時間管理 暫存器 停止他一下 

聖戰騎士:你說的沒錯 這樣我可以在這時間阻殺他
	便往3樓走去…玩家一歨一歨的走著…環境開始變遷..

大霧開始瀰漫…妖氣越來越重…..一個人突然在在迷霧當中..慢慢出現…
他叫魔術師.

	天界法師:....這是怎麼回事...阿
精靈巫師:要被吸進去了...
	雙方在你來我往很多次之後..玩家擊敗了這位高手..

這時他身體出現了變化..一股推進氣..把玩家吸了進去..

	魔王:好久沒人吵醒我了..你們可是百年來第一批戰士來到我的神殿…我非常高興

	當大家清醒過來..玩家在一個金字塔神殿裡…玩家的來到喚醒了沉睡已久的魔王…
魔王清醒的怒哄聲讓玩家非常不舒服
神殿的背景讓然感到驚訝,因為是如此的豪華與氣派,而躺在中間的魔王則令人震躡..讓人害怕的不敢往前

	語言
	影像

	魔王:這是我招待你們的..在我指定的時間裡…你們拿多少是多少…我好期待跟你們戰鬥
日行者:好狂妄的魔王阿
天界法師:這些都是我要的寶物阿
精靈巫師:一點都沒錯
聖戰騎士:是阿…看來魔王很不削我們
	說完神殿上出現各大武器..有勇水..綠水..劍..弓…等等

	日行者:哽咽的說我非常高興認識你們..大家要常連絡喔
天界法師:雖然我們拿到了金卡.也是另一個路程等待我們..我們要加油
精靈巫師:天下無不散的筵席..夥伴們.為自己的前途在努力吧
聖戰騎士:我最高興的事是認識你們..我們是永遠的夥伴
格鬥士:畢業了..我好難過…因為我好捨不得你們
武裝僧侶:我們任務終於完成..不要在難過了..未來還在等我們
	玩家拿玩寶物之後…開家開始準備應戰….

一個驚天動地大戰開始 雙方殺個不分上下..大地哭泣
風雲變色…最後玩家一條心擊敗了魔王…魔王也亮出6張金卡,玩家依據所學的領域而拿取不同的金卡;

6位死黨紛紛走到校門口,一個悲傷的日子終於到來,而在校門口迎接玩家的是每位玩家的父母與女友~大家都為能順利畢業而感到開心興奮!!!
背景音樂:校歌

	畢業
	END


6)音樂/音效

截取有名的交響音樂當做背景音樂，並且請有名的樂團演奏音樂，在音效方面就請專人來製作出能震憾人心的音效。好的音樂與音效能左右人的情感思緒!

7)創意
這篇故事充滿了RPG的幻想色彩，滿足了平常沒辦法滿足的幻想，而且豐富的情節內容，有趣的故事發展，而且以校園的故事發展，在遊戲類型的校園RPG是少見的，能夠以自己身邊的故事做題材再加入一些編寫的故事，這編故事的確是很有創意的!

6. 團隊分工執行進度分配表

	工作內容
	3月
	4月
	5月
	6月
	7月
	8月
	9月
	10月
	11月
	12月

	組員分配責任
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	劇本撰寫
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	熟悉遊戲製作軟體
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	設計角色圖檔
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	撰寫遊戲企畫書
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	按劇本製作遊戲
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	測試遊戲
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	修改遊戲錯誤
	進度
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


表1.甘特圖
企劃:遊戲中的靈魂，任務包括撰寫遊戲腳本，人物設定，劇情導入，場景分配。由李狄倫負責此部份
程式:遊戲中的骨架，遊戲的程示操縱運用、撰寫遊戲界面功能，後期的除錯。由郭耀仁負責此部份
美工:遊戲中的皮膚，繪製人物場景，介面繪製。由胡栢緯負責此部份
音樂:遊戲中的外衣，決定哪些場景該用什麼音樂。由簡群育負責此部份
在人物的設計，美工部份，地圖場景繪製，還有故事劇本是由我們自行撰寫開發，而音樂音效方面我們是請廠商來外包，我們也派團員去學習運用，在程式設計部份也是請廠商來做，畢竟要交給專業的來做才是好的，團員也是從中學習。
7.系統環境需求

	作業系統
	Windows98/me/2000 /XP Pro 繁體中文版

	適 用
	Pentium II 400以上或與其100%相容機種

	記 憶 體
	至少128 MB RAM以上

	硬 碟
	至少需 700 MB 以上硬碟空間

	螢幕解析度需求
	支援DirectX 8.0以上且具16MB 3D加速卡或與其100％相容之顯示卡

	音 效 卡
	支援 DirectSound 8.0以上或與其100％相容之音效卡，有3D立體音效輸出更佳

	已確定可支援的VGA顯示卡型號
	‧nVidia RIVA TNT GeForce 1,2
‧Matrox G200, G400
‧3dfx Voodoo 3 2000 以上型號
‧S3 Savage 3D, Savage 4, Savage 2000
　以上型號。

	操 作
	鍵盤／滑鼠


