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7. 系統環境需求




1. 參賽小組簡介

    我們這組是由資三B的林龍綺、鄭湘婷、謝喬安、劉怡君四人一組。
2. 緣起（構想）

緣起來自電影「大逃殺」，我們以大逃殺的「新世紀教育改革」法案，亦即「BR法」(Battle Royale)為遊戲背景，由玩家扮演故事中被選中班級的學生，展開一場生存遊戲。

3. 美術設計風格

    使用全3D的畫面，再加上以寫實風格的畫風來呈現遊戲畫面，並由於遊戲劇本是較血腥的故事，所以遊戲畫面也較多的血腥畫面。

4. 角色關係表
	參賽小組簡介
	資管三B 電腦遊戲製作 第13組 

	角色關係表
	老師

一名
	簡介：

◎為此遊戲的總指揮者，宣布遊戲場所當中某些地區每6小時改變為禁區，闖入者會被啟動頸環爆炸致命
◎每6小時要廣播，分別播報已死亡人員名單及公佈接下來6小時內的禁區位置

	
	學生

四十

名
	簡介：

◎為此遊戲的玩家

◎每人獲發糧食、水、地圖、手電筒以及一款防身武器
◎每人須佩帶特殊設計的頸環，防水防震、可作探測行  蹤和盜聽之用，強行破壞頸環者會自動爆炸

	遊戲場所
	限於致遠學院校區內，校區會被士兵嚴密包圍，沒有逃走的機會

	遊戲時間
	只限3天，時間一到，多於1人留下活口，全部頸環爆炸

	指揮室
	每一人死亡，則會畫面顯示XXXX死亡，剩餘XX人

	遊戲類型
	多人連線動作


5. 參賽作品摘要
（1）故事大綱

新世紀開始，當時國家面臨崩潰，失業率持續高企達15%，整個社會陷入動 盪狀態，學校暴力事件飆升，過千教職員殉職。失去自信的成年人，因懼怕小孩 們嚴重失控，遂決定通過一條前所未見的殘暴新法案－【B.R大逃殺】。
現在當局決定抽籤選擇下一個參與班級，則是”致遠管理學院””法律系3C”參與這次法案，並開始撤離周邊居民，及軍事封鎖。

（2）遊戲特性
    玩家須先上官方網站登錄會員，輸入基本資料及密碼，

在以認證信進行資料確認後，即可以其ID和密碼，開始遊戲

◆勝利條件：在一星期內將其他所有的參加者打倒並生存下來。
◆參加人數：40人，一班內男生與女生共40人
· 指令說明：
   角色可以使用的基本操作指令。

	指 令
	效                     果

	『移動』
	離開現在的區域，移動到別的區域。（消耗２０點左右的精力）

	『探索』
	探索現在的區域。可能有事件或與其他參加者發生戰鬥。

（消耗２０點左右的精力）

	『物品使用』
	使用或裝備所持有的物品。物品最大可持有５個

	『物品丟棄』
	丟棄所持有的物品。丟棄的物品會留置在該區域。

	『治療』
	治療傷勢以回復體力。要取消治療，一直持續的治療狀態才會解除。（２分鐘回復１點）

	『睡眠』
	睡眠以回復精力。要取消睡眠，一直持續的睡眠狀態才會解除。

（１分鐘回復１點）

	『特殊』
	執行特殊的指令。

	『機能』
	變更基本戰鬥方針、變更口頭禪、檢視技能熟練等級。


· 狀態說明
    角色的各項狀態說明，在角色被創造時，會有自由配置的點數，由玩家斟酌角色的特性，去分配以利於遊戲的進行。性別更是有更大的影響，攻擊力較高，可攜帶物品也比較多，體型較大，腳步聲較大。而女生視野較廣，行蹤隱密性較高，體型較小，腳步聲較小，較易藏匿於一些狹小空間，例如：置物櫃，。而社團則影響角色所擁有的特殊能力或技能。
	項  目
	說                  明

	『性別』
	男或女。

	『姓名』
	角色姓名。

	『號碼』
	性別與班級座號

	『社團』
	所屬社團。轉校時自動指定。

	『等級』
	角色等級。等級上升，最大體力、攻擊力、防禦力也上升。

	『經驗值』
	角色經驗值／下一等級需要的經驗值。上升達一定值後，等級上升。成功攻擊其他參加者可以獲得經驗值。

	『體力』
	角色體力／最大體力。角色體力為０時角色死亡。

	『精力』
	最大值為１００，移動或探索時會減少，精力變為０時，最大體力下降１～１０％左右。

	『攻擊力』
	角色攻擊力與武器攻擊力。

	『武器』
	現在裝備的武器與耐久度。

	『防禦力』
	角色防禦力與防具防禦力。

	『防具』
	現在裝備的防具與耐久度。遭到傷害時耐久度下降，

耐久度變為０時，防具即損壞。

	『所持物品』
	角色所持物品的清單。最大可持有５個。


· 物品說明
	 物 品
	            用             途

	麵包
	拿來吃的，可回復一定程度的精力。遊戲一開始，政府發給每位參加者各２個。

	水
	拿來喝的，可回復一定程度的體力。遊戲一開始，政府發給每位參加者各２個。

	簡易雷達
	可用來知道自己所在區域存在的參加者人數，但無法知道是哪些人。

	雷達
	可用來知道各區域存在的參加者人數，但無法知道是哪些人。

	武器
	遊戲一開始，隨機給予一武器。也可殺死其他參加者來奪取其武器。

	防具
	可用來裝備保護自己。某些種類可以使特定武器的傷害減半。

但是，也有會使傷害倍增的武器。

	其他
	這遊戲中有許多其他的物品存在，有些效果不明。


· 物品達最大可持有數時，若再發現物品，將無法獲得。
· 武器

有時會以一定的機率被破壞。

壞掉的武器會消失掉，變成空手戰鬥。

投擲攻擊的武器類型，因為扔去之後，壞掉了，將會變成易耗品。

銳屬性武器，由於攻擊會引致鋒利度減少1/5可能，使攻擊力下降。

    若以特定的道具可使攻擊力回復或增加。
	武 器 名 稱
	攻 擊 距 離
	屬 性
	備 註

	小 刀
	近 距 離
	銳 器
	

	長 刀
	近 距 離
	銳 器
	

	茅
	中 距 離
	銳 器
	

	石頭
	遠 距 離
	投 擲
	

	電擊棒
	近 距 離
	電 擊
	需搭配電池

	木 棍
	近 距 離
	鈍 器
	

	鐵 棍
	近 距 離
	鈍 器
	

	手 槍
	遠 距 離
	射 擊
	需搭配子彈

	弓
	遠 距 離
	射 擊
	需搭配弓箭

	彈 弓
	遠 距 離
	射 擊
	需搭配石頭

	鐵 鏟
	近 距 離
	鈍 器
	

	玻璃瓶
	遠 距 離
	投 擲
	


· 陷阱
    有些道具使用，可以對區域設置陷阱。

    自已設置的陷阱，自已也有可能踏中。

    陷阱的設置，需要注意。

	名    稱
	功     能
	備      註

	地   雷
	對一定範圍人員造成損傷
	

	毒   氣
	使人員中毒
	

	雞爪釘
	對經過人員的足部造成傷害
	降低移動力

	落 穴
	將人員困於坑洞中
	


· 社團說明
	社團名稱
	社 團 特 殊 能 力

	『中醫社』
	擁有快速治療和草藥製做的技能

	『童軍社』
	擁有野炊、搭帳篷的技能。

	『武術社』
	擁有較高的攻擊力。

	『弓箭社』
	使用遠距武器時，準確率提升。

	『電腦社』
	可hacking電腦系統，得知玩家位置，解除限制區域。

	『舞蹈社』
	擁有較高的移動速度、閃避能力。


· 道具合成
	合成配方
	產出道具
	功能
	備註

	火藥+信管
	炸彈
	對範圍的人員造成傷害
	

	咖哩+麵包
	咖哩麵包
	回復精力
	

	木頭+小刀
	茅
	近距離武器
	

	火藥+導火線
	炸藥
	可製作陷阱
	

	木頭+橡皮筋
	彈弓
	遠距離攻擊武器
	

	鐵片+鐵鎚
	盾牌
	可防禦敵方的攻擊
	

	鐵片+上衣
	鐵布衫
	可減輕敵方的攻擊
	

	汽油+玻璃瓶
	汽油彈
	對範圍的人員造成傷害
	

	繩索+手榴彈
	地雷
	陷阱
	


※1 還有許多不同的合成配方尚未列出。
※2 合成道具需要時間，而技能的熟練度可以縮短製作時間、效能和耐久度。

· 天氣因素
禁止區域的發表的同時天氣也會變化。

不用的天氣，也有著各種各樣的要素變化，關於天氣的變化影響可詳細參照下表。

天氣會影響最大二成左右的基本變化。

天氣有霧的時候，以一定的概率不能確認對手的情況。

因為這個情況，同組的成員也有可能相互攻擊，需要小心。

	天氣
	攻擊力
	防禦力
	回避率
	發現率
	視野

	『快晴』
	激強
	激強
	激強
	激強
	高

	『晴』
	強
	強
	強
	強
	高

	『變陰』
	無
	無 
	無
	無
	高

	『雨』
	微弱
	微弱
	微弱
	微弱
	微低

	『豪雨』
	微弱
	微弱
	微弱
	微弱
	低

	『颱風』
	微弱
	微弱
	微弱
	微弱
	低

	『雷雨』
	微弱
	弱
	弱
	微弱
	低

	『雪』
	弱
	弱
	微弱
	弱
	微低

	『霧』
	無
	激弱
	微強
	弱
	激低

	『濃霧』
	微強
	激弱
	無
	弱
	超低


· 受傷狀態
在戰鬥中有時會發生一定受傷的機率。

根據不同武器，使受傷的部位也會不同。

根據不同的防具，可抵禦不同的部位受傷。

每次抵禦攻擊，防具的耐久度也會下降，直到損壞消失。

	受損部位
	影            響

	『毒』
	增加體力和精力的消耗。

	『頭』
	攻擊命中率降低。

	『腕』
	攻擊率降低。

	『腹』
	睡眠或治療時的恢復力降低。

	『足』
	移動或探索時的能量消費增加。


不幸受傷，能用特殊指令的「應急措施」治療。
使用應急措施，將會消耗50點能量。

· 基本方針
	方針
	說明
	攻擊力
	防禦力
	發現率
	先制攻擊率

	通  常
	處於一般行動狀態
	±0%
	±0%
	±0%
	±0%

	攻擊重視
	把重點放在攻擊行動
	+40%
	-40%
	±0%
	±0%

	防禦重視
	把重點放在防禦行動
	-40%
	+40%
	±0%
	-20%

	隱密行動
	令敵人難以發現的隱密行動
	-40%
	±0%
	-20%
	+40%

	探索行動
	一邊探索一邊行動
	±0%
	-20%
	+40%
	+20%

	治療專念
	專心治療狀態。被對手襲擊時反擊不可能。
	±0%
	-40%
	±0%
	+10%

	逃跑姿態
	被攻擊時會作出逃跑姿態同時逃離所處區域。

如所處區域是禁止區域也會逃離所處區域。

被奇襲時不能作出反擊。
	±0%
	-20%
	-10%
	±0%

	連鬥行動
	三日才可用的行動

能給予對手1/2機率的接連攻擊行動，但對方相對也有75%的連鬥行動機率
	±0%
	-40%
	±0%
	±0%


※所謂發現率，是被其他的player發現的機率。
· 組隊
    遊戲裡面的人員可以組成小隊，彼此隊員之間可以交換物品，並且透過項圈，進行通訊，並且得知其他小隊員的位置，可以合作完成一個人所無法完成的事情，例如移動重物。每一個小隊最多只能有五人，一個人不得同時加入兩個不同的小隊。
· 禁止區域

    在遊戲的三天裡，每隔8小時(0時、8時、16時)總指揮者將會發表禁止區域。如果在指定時間裡，在禁止區域，在政府項圈將會爆炸，同時宣告玩家者死亡。

（3）腳本劇情
    這一次，致遠管理學院的40名學生，被軍政府強勢壓迫， 參與這個為期一周的「大逃殺」。他們被派給糧食及千奇百怪的凶器，並要互相殘殺，只准一人生還；期間還有軍隊嚴厲監守，絕對不准逃走！而那一群在異鄉上的無辜大學生，便因此展開了一場前所未有的殘酷殺戮遊戲……。 

「BR法」生存遊戲規則： 

    從全國共五萬多班學生當中，隨機抽選一班，參加一場互相殘殺的遊戲，直到只剩下1人生還為止；否則，全部格殺勿論…被抽選中的一班，會被送到指定地點進行遊戲。 

■ 每人獲發糧食、水、地圖、手電筒以及隨機配給一款防身武器 
■ 每人須佩帶特殊設計的頸環，防水防震、可作探測行蹤和盜聽之用，強行破壞頸環會爆炸 
■ 遊戲場所當中某些地區列為禁區，闖入者會被啟動頸環爆炸致命，禁區會每1小時or2小時改變位置 
■ 每6小時會有廣播，分別播報已死亡人員名單及公佈接下來6小時內的禁區位置 
■ 遊戲場所會被士兵嚴密包圍，沒有逃走的機會 
■ 遊戲時間只限一周，時間一到，多於1人留下活口，全部頸環爆炸
（4） 程式技術

    使用MAYA來建立3D場景、人物模組、物品模組；美工方面使用PhotoShop軟體；程式設計使用程式語言VC++來設計且支援DirectX。
6. 創意
遊戲方式是以第三人稱視角的射擊遊戲，遊戲類似CS、雷神之鎚、毀滅戰士等FPS遊戲行進、攻擊方式，但是導入了類似特攻神諜動作要素，角色可以匍匐前進、攀爬、躲藏、偽裝、醫療、睡眠和製作道具，再加上RPG的經驗值系統，物品製作或醫療等技能，會因為經驗值的提升，而變的更加好用。顛覆了傳統FPS的單調操作，動作單一化，並且顛覆了傳統的AVG，角色動作過於僵硬，導致遊戲節奏的變慢。
7. 系統環境需求

	 系 統 最 低 需 求 ：

	螢幕解析度
	800*600

	CPU
	Pentium III 800

	作業系統
	Windows98/NT/XP

	記憶體
	建議256MB RAM

	音效卡
	支援DirectX9.0以上

	硬碟空間
	700MB

	數據機
	56K數據機(寬頻更佳)

	顯示卡
	Geforce 2系列以上(支援DirectX 9.0以上)


	系 統 最 低 需 求 ：

	螢幕解析度
	1024*768

	CPU
	Pentium III 1.5G

	作業系統
	Windows XP

	記憶體
	512MB RAM

	音效卡
	支援DirectX9.0以上

	硬碟空間
	700MB

	數據機
	寬頻網路

	顯示卡
	Geforce 4 Ti系列以上(支援DirectX 9.0以上)


8. 企畫書之人員工作分配進度表
我們的遊戲製作則是參考目前電影「大逃殺」來製作此企畫書。
而我們分配表如下：
· 參賽小組簡介、角色關係表、遊戲類型三項為鄭湘婷同學負責。

· 緣起(構想)、參賽作品摘要、美術設計風格、程式技術四項為劉怡君負責。

· 故事大綱、遊戲特性、腳本劇情三項為謝喬安負責。

· 分工執行進度分配表、創意、統整、檢查資料為林龍綺負責
