

資 三 B

9111404134  陳嘉康

9111404137  陳姝伶

9111404155  羅玫芳

9111404164  田昀弘

一、小組簡介

第二組

9111404134  陳嘉康 
9111404137  陳姝伶 
9111404155  羅玫芳 
9111404164  田昀弘 
二、緣起（構想）

    在致遠管理學院校園中，常會發生一些大大小小的瑣事。本遊戲的故事以掃地阿伯的一天，漸進式的帶我們融入校園的各個角落，並希望讓學生們在遊戲中對致遠有初步的認識。
三、故事大綱

    遊戲的主角，本名「梅友仁」，是學校聘雇掃地的阿伯，平時換垃圾、洗廁所、掃地、整理花木，熱心富有正義感，還會幫忙警衛伯伯看大門。

他的一天當中，碰到了各種曲折離奇的事情，碰到了亂丟垃圾的學生、來搗亂的野狗、亂採草皮的學生、幫警衛代班、神秘的黑衣人、惡劣的女學生以及傳說中的溜鳥俠。

    玩家必須要靠著聰明才智，一一化解接踵而來的危機。

四、角色分配關係
主角：阿伯

配角：警衛、學生、野狗、黑衣人、校長、溜鳥俠

    遊戲的主角，是致遠管理學院工作最久的清潔工，與校警是工作上的好伙伴，校園當中常有一些閒逛的學生出現在各個角落，其中不乏有些壞學生摻雜。
    遊戲最終目的，是要揭開神秘黑衣人與校長之間不可告人的秘密。而隱藏腳色：溜鳥俠也會出現在異想不到的地方幫助玩家。
五、作品摘要

[1]遊戲類型

1.以動作為主，夾雜對話為輔作為遊戲的方式。
2.因為是動作類的遊戲，所以會在打鬥時的動作畫面下功夫。
3.橫向捲軸的遊戲畫面。
4.以全２Ｄ的方式呈現。
5.扮演真實角色。
6.動作類。
[2]遊戲特性
1.可愛的２Ｄ過場動畫。
2.細緻及流暢的人物動作。
3.令人會心一笑的語音與音效。
4.多樣的道具與武器可供主角使用。
5.簡單的連續技，讓玩家充份享受殺敵的快感。
6.本遊戲適合各年齡層。

[3]腳本劇情
主角：本名「梅友仁」，學校聘雇掃地的阿伯，平時換垃圾、洗廁所、掃地、整理花木，熱心富有正義感，還會幫忙警衛伯伯看大門。
熱鍵設定：

前進  eq \o\ac(□,→)
後退  eq \o\ac(□,←)
跳躍  eq \o\ac(□,C) 鍵

揮拳  eq \o\ac(□,Z) 鍵

出腳  eq \o\ac(□,X) 鍵
打怪隨機掉落補品

路旁的垃圾桶跟箱子打破隨機得到補品

片頭動畫：

掃地的阿伯從學校初創就待在致遠現在已經是第5年了。

今天照常到學校進行平時的打掃工作。

《地點：警衛室》
跟警衛伯伯打招呼，

主角：「早安」

警衛：「早安」

送牛奶一瓶(補血30%)。

《地點：C棟教學大樓》
路上有亂丟垃圾的學生，須打倒。

看見在陽台抽菸喝酒的學生正準備離開，不但菸蒂丟了滿地，連酒瓶也不帶走。

此時陽台非常髒亂。

主角：「喂！同學，不要亂丟垃圾阿！來把垃圾清理掉。」

壞學生：「死老頭，關你屁事！少多管閒事！」

對打 首先1對1 再來1對3

打倒後 壞頭目出現

壞頭目：「連我小弟你都敢打！找死！」

打倒頭目 得到打狗棒一支(攻擊力+5)

《地點：C棟要前往警衛室的途中》
停車場附近的野狗。

發現有一群野狗咬破了好幾袋正準備等垃圾車來的垃圾，趕也趕不走，

主角：「去去去…別在這裡撒野」

野狗：「汪汪汪~~阿嗚~~~~~~~~」往主角飛撲。

主角火大跟野狗群對打 

打贏後，野狗落荒而逃

向前走 野狗頭目出現

(裝備打狗棒 攻擊力+5)

打倒野狗頭目 獲得手套(防禦+10)

《地點：草皮》
有很多不顧校規踩在花草上的學生，走來走去

「同學，不可以踩在草皮上喔！」

『要你管，你不過是個埽地板的，切......』

「可惡..這可是我辛辛苦苦栽種出來的花朵跟小草阿!!!」

打鬥 對10學生 

打贏獲得花內褲一條(頭盔.防禦+20)

此關無頭目

《地點：警衛室》
跟警衛閒聊，中午有事情要去醫院幫臥病在床的老媽媽送飯，

熱心主角義不容辭的答應幫忙看守校門1個半小時。

主角：「你放心的去吧！」

警衛：「甘溫蛤…」

《地點：警衛室》
帶著墨鏡的黑衣男出現

主角：「要進入學校的訪客請登記一下唷...」

黑衣男不予理會。

主角：「喂喂…要豋記一下黑….」

黑衣男：「…………….」

黑衣男無視主角，強行進入。

主角：「慢著！」
黑衣男消失，主角追了上去。

進入「迷宮」畫面，(註：主角須走完迷宮)
主角：「嘖！還是被他逃了...」

警衛伯伯回來，工作交還。

警衛：「謝謝啦！這是禮物。」

獲得蘋果一個(補血30%)

《地點：A棟》
在走廊大聲喧嘩的學生

學生：「@#%^&(*&&^%%#@$^*^#@.....」

《地點：A棟掃廁所》
遇見拿未吃完的便當進廁所丟的女學生

主角：「同學，便當要吃完比較好，不能太浪費唷！像我以前..........................」

不耐煩的女學生：『你有完沒完阿...(怒)』

於是把便當砸在地上，並跑進其中一間廁所內躲起來，

(「捉迷藏」，共10間廁所，有3次機會，若沒猜中扣目前血量50%)

主角火大，找到女學生對打

打贏獲得空氣槍(攻擊+50%)

《地點：A棟往C棟的途中》
撿到一份機密文件，寫著密密麻麻看不懂的文字，只知道出處是校長室。

主角決定要拿去還給校長

*萊可仕旁邊隱藏著跑來跑去的溜鳥俠，找到並跟他說話可獲得披風一件

主角：「同學，我有在新聞上看過你耶！你很有名吼！」

溜鳥俠：「你是我的粉絲喔！來這個給你！」獲得披風一件(防禦+20)

《地點：校長室》
打開門，赫然撞見中午的黑衣男拿著刀子對著校長。

原來他是要來恐嚇校長的壞人。

黑衣男：「校長，你再不給點遮口費，我就把你貪汙的錄影帶給….嘿嘿……」

主角心想：「難怪盈餘還有五億，平常竟然還扣我工錢，讓你死了算了。」

主角繼續觀望。

校長：「你…你…你…你想做什麼！救命阿…」

黑衣男：「你就算叫破喉嚨，也”沒有人”會來救你的！哈哈哈哈哈….」

校長：「破喉嚨！破喉嚨！破喉嚨！」

主角(梅友仁)：「住手！我退休金還沒拿呢！」

黑衣男(無言外加吃驚貌)：「.。。。。。。。。。。你就是沒有人嗎！？= =」

打鬥開始

勝利

獲得機密文件翻譯機

《地點：校長室》
使用機密文件與機密文件翻譯機

解讀，文件上面寫著..............................

「恭喜你破關了...掃地的阿伯...」

校長：「謝謝你救了我，這是給你的獎勵。」獲得退休金一份

~~~The End~~~
[4]創意

  遊戲的背景與人物以２Ｄ方式表現，遊戲中物件的造型走可愛搞笑的路線，角色為３頭身的比例，畫面上的顏色以暖色與不鮮艷的顏色為主，呈現出溫馨的感覺。
六、系統環境需求

	作業系統
	Windows98/me/2000 /XP Pro 繁體中文版

	適 用
	Pentium II 400以上或與其100%相容機種

	記 憶 體
	至少128 MB RAM以上

	硬 碟
	至少需 500 MB 以上硬碟空間

	螢幕解析度需求
	支援DirectX 8.0以上且具16MB 3D加速卡或與其100％相容之顯示卡

	音 效 卡
	支援 DirectSound 8.0以上或與其100％相容之音效卡，有3D立體音效輸出更佳

	已確定可支援的VGA顯示卡型號
	‧nVidia RIVA TNT GeForce 1,2
‧Matrox G200, G400
‧3dfx Voodoo 3 2000 以上型號
‧S3 Savage 3D, Savage 4, Savage 2000以上型號。

	操 作
	鍵盤／滑鼠


