
致遠遊戲企劃書

              班級:資 三 A

                        組員: 9111404013 高上又

                             9111404035 張介華

                             9111404076 侯南州

                             9111404078 陳彥霖

                                        陳廷昀

1. 小組簡介
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姓名：侯南州 (小州)

興趣：看電影、玩電動、跟妹妹約會
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姓名：張介華 (火星人)

興趣：玩PSII、搞怪作秀
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姓名：高上又 (小又)

興趣：睡覺、玩電動、聽音樂
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姓名：陳彥霖 (小彥)

興趣：打球、看電影
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姓名：陳廷昀 (小昀)

興趣：賽車、棒球

二.緣起構想

   第一人稱射擊遊戲在台灣風行多年，在每個網咖都可以看到有人在玩這一類的遊戲，而學生更是其中大宗。我們也由於愛好此類型遊戲，故萌生製作此類遊戲的構想，而故事背景便設於致遠，佈局大致與現今FPS遊戲相同，但是多加入一些我們自己想到的要素，使這款遊戲能跟其他同類型FPS遊戲有所不同，進而希望能吸引玩家對這款遊戲產生興趣。
三.故事大綱

在致遠管理學院裡面有一名叫做小州的學生，家中世代經營黑道事業，由於家族人員都是槍擊要犯，故受到情治單位大力關注，小州就在這種情況下就讀於一般的民間大學，想逃避警方的關注眼神。

小州平日生活費以勒索學生來取得，不少學生對其囂張行徑早有怨言，師長也多有耳聞，礙於小州是黑道，不敢多有反應。

某日，被小州勒索的同學甲終於忍受不住欺凌，到教育部去申訴，因此教育部便派出反黑道學生實戰部隊進駐校園，將小州一舉擒

獲，暫時關在圖資大樓頂樓一間廁所，小州必須在黎明之前逃出致遠，否則便會被移送法辦，斷送他的黑道前途…

四. 角色關係表

小州

主角，大黑道的兒子，從小就希望過著普通人的生活，但是又去幹勒索老百姓的事情。常常進警察局，因此不爽條子，又因為常常勒索學生被老師唸，所以也不爽老師。精通所有槍械，可以用腳指頭組裝一把手槍。

NASH


平常是一個好吃懶做的胖子，其真正身份是教育部反黑道部隊的隊長。生平補抓壞學生無數，每次抓到小州卻又因為他家有權有勢被保釋，因此不爽他，立志要親手作掉小州。最喜歡吃肉，青菜只吃高麗菜。


伍.作品摘要

(1) 遊戲類型:
第一人稱射擊遊戲(FPS)
(2) 遊戲特性:
操作主角進行破壞以及殲滅敵人等動作，最後目的是要擊敗大

魔王NASH，逃出致遠。遊戲時間以某天放學後為背景，所以行動時

都是在晚上。


(3) 美術設計風格:
  以二頭身卡通風格來製作此遊戲
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主角:小州
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大頭目:NASH
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反黑道部隊


(4) 程式設計:

  用OpenGL來製作此遊戲。

OpenGL用於重量級製作工具，可實現高階3D圖形，OpenGL可讓 Core Image、Core Video、Expose、快速切換使用者與Dashboard等令人激賞的技術使用高階視訊卡來加速螢幕上的特效。

(5) 腳本劇情:

遊戲名稱:BAD JOE

遊戲方法:

第一部分-對學生進行威脅與勒索,與賺取生活費

第二部分-被教育部盯上派反恐怖隊來解救學生,主角竟而被架去圖資大樓

第三部分-小州想辦法獲得自由而在圖資大樓跟敵人交戰

第四部分-而在門口遇到頭目進行戰鬥

注意事項：建築物、門、窗皆可破壞，如果有充足火力，可無視鎖住的門。所有敵人都可擊昏與殺死，在圖資裡有書本可觀看並提升力量
  一開始小州在放學後照慣例要勒索學生來收錢，不然晚上沒東西吃。由於擁有黑道家族背景，所以沒人敢反抗他，而在他所住學校之處整棟男宿都是由他控制,就這樣學生們生活在這黑道壓迫下，就在小州勒索學生的時候，就有學生不甘心向教育部反應,而教育部就派反黑道部隊來拯救學生,就在這時突然一群戴著面罩只露出雙眼，穿著防彈衣、手持MP3衝鋒槍的人出現在學校中，將小州暈倒並把他架住，並關到了圖資大樓頂樓的廁所裡而且把他所收刮學生的前全部沒收掉，派了兩個人看守。由於小州此時全身上下只剩下口袋裡的美工刀片，雙手又被反綁在背後，因此他必須趁著看守的人不注意的時候，想辦法將其擊倒並奪取武器逃離。在逃離廁所之後，由於圖資大樓內部以及學校四處已經被反黑道部隊佔領了而每人都持有武器，因此小州必須一路小心翼翼往前進，利用與敵人交手所獲取的武器繼續前進，如果半途彈藥用盡，則必須使用近身武器或是肉博攻擊。在小州一路打倒敵人來到校門口附近時，卻發現NASH扛著一管火箭筒在警衛室等著小州，如果不想由正門突襲，想爬牆出去，但是牆上早已放置”明顯”的高效能爆彈，沒有哪個傻子會去嘗試摸摸看，因此小州只能去試著與他宿命中的敵人-NASH決一死戰,在這激烈的打鬥中兩人打的不分勝負時由於NASH行動肥胖而終就無法制伏小州而讓小州就這樣逃離致遠大門，獲得自由繼續他的黑道生活，否則被抓去的話就有一堆的極刑等著他。

(6) 音樂/音效:

背景音樂：以刺激、緊張的音樂為背景。

      戰鬥音樂：以震撼且帶有刀、槍聲為主體。

      行進音樂：以詭異、驚悚的音樂為行進間的伴奏。

      動作音樂：配合遊戲劇情的動作表現出該動作的音效，例如：房屋倒塌、開(關)門聲…等。

(7) 創意:

與其他FPS遊戲不同之處在於，只要武器火力允許，任何建築物都可以破壞，只要有辦法拿到NASH手持的火箭筒，破壞整個致遠都沒問題。

(8) 操作方法

  操作方式以鍵盤操作為主，使用方向鍵移動，並有攻擊、更換武器、蹲下、跳躍、操作/使用等作用鍵；並且打倒反黑道部隊才能獲取更強大的武器。

六.團隊分工執行進度分配

張介華：劇本大綱、草稿

侯南州：劇本架構、內容

高上又：製作WORD

陳彥霖：統整、排版、校正

陳廷昀：角色關係表
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