業界老師張家銘第三次上課內容(致遠管理學院)
· 程式設計師的作息：遊戲的系統如何完成，好像在寫遊戲程式設計之道，道就是很精華，最頂端的意思。以商業利益為考量應該是遊戲公司的目標，程式設計師講究的是遊戲好不好玩，不在於畫面華不華麗。任天堂要求嚴格，PS遊戲比超任來的多，但經典遊戲好像沒幾個。
· Windows的繪圖：每一個Windows視窗都有一個hWnd視窗代碼，進行視窗繪圖時必須取得GDI才能進行繪圖工作，在Windows有一個代碼hdc，取得後由hdc來繪圖。

· 取得hdc有三種：(1).視窗重繪時利用BeginPaint()。(2).使用者操做滑鼠如何取得hdc？，即以hdc=GetDC()來取得，這是最常用的方法。(3).自己建立一個，即Create ComponentDC()。

· 用完釋放記憶體的對應方法也有三種：(1).EndPaint()。(2).ReleaseDC()。(3).DeleteDC()。
· WM_PAINT進行視窗重繪，取得後一定要釋放BeginPaint()(EndPaint()

· 滑鼠按下之後，按下的地方要Show一段文字：訊息代碼要知道，然後再寫程式：

case WM_LBUTTONDOWN：

  int x,y;
  x= lParam & 0xFFFFFFFF;// (低位元組)

  y=lParam >> 16;//(高位元組) 
  hdc=GetDC(hWnd);  

char ch[256];

strcpy(ch,”我按了滑鼠左鍵”);

TextOut(hdc,x,y, ch,strlen(ch));

ReleaseDC(hWnd,hdc);

break;

· 繪文字有兩種DrawText(複雜)、TextOut(簡單)。

· 練習滑鼠按下的位置顯示x,y座標。

· 程式碼有問題時有兩種情況：(1).語法錯誤。(2).位置錯誤，在錯誤的地方點兩下，程式視窗就會將指標移到錯誤的行上。

· MoveToEx：起點位置(下筆的地方)、LPPOINT(上一個位置的回傳值)、LineTo：畫線的終點位置。

· 滑鼠左鍵按下劃一個矩形：
case WM_LBUTTONDOWN：//滑鼠點一下

  hdc=GetDC(hWnd);  

MoveToEx(hdc,100,100,0);//0為NULL

LineTo(hdc,200,100);//劃一條線到(100,100)，作為劃下一條線的起點
LineTo(hdc,200,200);

LineTo(hdc,100,200);

LineTo(hdc,100,100);

ReleaseDC(hWnd,hdc);

break;

· 練習劃一個10 x 10的線交叉，間距為20，要使用for迴圈兩次：
case WM_LBUTTONDOWN：//滑鼠點一下

  hdc=GetDC(hWnd);  

for (i=0;i<11;i++)

{

MoveToEx(hdc,100,100+20*i,NULL);

LineTo(hdc,300,100+20*i);

}

for (i=0;i<11;i++)//交換x，y的座標

{

MoveToEx(hdc,100+20*i,100,NULL);

LineTo(hdc,100+20*i,300);

}

ReleaseDC(hWnd,hdc);

break;

· 加分練習二：滑鼠點到哪裡，線就畫到哪裡，要使用全域變數來暫存座標值：在WinProc()外面加一個宣告int a_x,a_y;到函式裡面case最後ReleaseDC之前做暫存的設定：a_x=x;a_y=y;就可以存上次滑鼠點選的位置，再將這個位置設給MoveToEx()函式，畫筆起點就會重設成上次滑鼠點選的位置。

· Windows作業：Ctrl-C為複製，Ctrl-V為貼上，程式前面空白區域點選可Mark全行。




