業界老師張家銘第六次上課內容(致遠管理學院)
· FF12太空戰士放在超級任天堂，已經出到第十代，以第七代最好玩，PS2的女神轉身也很多人玩。
· 網咖裡面較多人玩的遊戲有CS、魔獸、暗黑等。

· 判斷陣列從0開始方便寫程式。如果可不用遞迴就盡量少用，因為他很佔堆疊空間，會降低執行效率，像階層的問題也可以用for --- do while這種語法來求解，除非是二元樹或地圖搜尋，否則盡量少用遞迴。

· 標示踩地雷規則：按右鍵如果點選格為空白，則標示為地雷，如果已標示地雷則取消標示。
· 要設定滑鼠右鍵點選的互動功能(複製左鍵程式修改)，在主程式WndProc()的switch裡面加入

case WM_RBUTTONDOWN :



int x , y ;



//滑鼠位置



x = lParam & 0x0000FFFF ;



y = lParam >> 16 ;



//算格子位置



int gx , gy ;



gx = x / my_Game._gw ;



gy = y / my_Game._gh ;



//打開



my_Game.OnRight( gx , gy );



//繪圖



hdc = GetDC( hWnd );



my_Game.Draw( hdc );



ReleaseDC( hWnd , hdc );



break ;
· 撰寫OnRight(int gx, int gy)函式如下：


void OnRight( int gx , int gy )


{



//判斷是否在地圖格(m*n)裡



if( !InGrid( gx , gy ))




return ;



//判定是否已打開



if( _check[gx][gy] == 0 ) _check[gx][gy] = 2 ;//標示為地雷



else if( _check[gx][gy] == 2 ) _check[gx][gy] = 0 ;//取消標示


}
· 在Draw()內加入沒打開沒標示的判斷式，程式如下：


}else{//沒打開也沒標示 _check[i][j] == 0




TextOut( hdc , i * _gw + 1 , j * _gh + 1 , "○" , 2 );



}
· 過關或爆炸：打開數量=(_m*_n – 地雷數)，如果非地雷都打開了則出現過關的對話視窗。增加Onwin()函式判斷打開數量是否為非地雷格子數量：

void OnWin()


{



int i,j;



int n;



n=0;



for(j=0;j<_n;j++)




for(i=0;i<_m;i++)





if(_check[i][j]==1) n++;



if(n==(_m*_n-_bomb)) MessageBox(0,"過關","踩地雷",0);


}
· 在LBUTTONDOWN最下方繪圖結束後面加入一行程式：



//判斷是否贏



my_Game.OnWin();
· 亂數的種子：srand(timeGetTime());在前面加入#include <mmsystem.h>，將winmm.lib加到專案裡面，利用系統時間當seed，就可以在每次執行的時候，亂數產生的地雷位置都不相同。

· 還有一個邏輯問題：應先判定是否已打開或已標示，再判斷是否為地雷，所以這兩行判斷程式應互換過來。

· 加分練習五：執行點選格子碰到地雷出現對話視窗。。
· 作業一：按到地雷出現對話視窗後，按確定鈕後，接著就在方格內顯示地雷的位置。
· 三個寫法執行結果都一樣：(1)初學者 a=a+1; b=a+b; (2). 熟悉一點 a++; b+=a; (3). 高手 b+=a++; 但是第三種實在無法一下子反應代表什麼意思，所以最多使用(2)就可以了。

· 圓周=2 PI r 面積= PI *r*r

· 三角函式，sin=a/c, cos= b/c ,tan= a/b，當c=1時，sin=a , cos=b

· 向量，Vx’=Vx/Len , Vy’=Vy/Len，單位向量化。

· 1:n=x:x’=y:y’ ，1徑度= PI/180
· 圓：x=cos x n =r , y= sin x n =r

· 在case WM_PAINT:下寫程式碼，劃一個圓：(#include <math.h>)

hdc=------

int ox,oy;//圓心

int x,y; //圓周邊的座標

int n; //半徑

int i;

float pi=3.1415926;

ox=100; oy=100;

n=20;

//劃一個圓

for (i=0;i<360;i++)

{

   x=cos(i*(pi/180.0f))*n;

   y=sin(i*(pi/180.0f))*n;

   LineTo(hdc,x+ox,y+oy);

}

