	致遠管理學院遊戲產業程式部份講習大綱

張家銘
30小時

	大節
	單元名稱
	時數(小時)
	附注

	概論
	台灣遊戲產業介紹
	1
	

	
	遊戲製作流程
	1
	1. 遊戲設計流程
2. 遊戲團隊介紹
3. 程式設計人員的職責

4. 團隊中常見的問題與解答

	
	遊戲程式設計師職責與遊戲系統介紹
	1
	系統、影像、遊戲平台

	Windows程式設計
	VC6操作與視窗建立
	3
	視窗程式設計流程

視窗建立

訊息迴圈

訊息處理

	
	簡單的遊戲程式設計
	3
	踩地雷實作

	DirectX9
	DirectX Input 玩家控制
	1
	

	
	DirectX Sound 聲音播放
	2
	

	
	DirectX9成像引擎
	12
	圖型概念

圖檔載入
成像
混色控置

基台控置

維矩陣運算

	遊戲實作
	第一人稱射擊遊戲
	6
	遊戲世界建立

人物移動

碰撞判斷

成敗判斷


