資三AB合        電腦遊戲製作   九十四年度第二學期期末試題
班級：_______學號：____________姓名：___________               2006.6.15
· 上機題目(每題使用一個專案，時間至12:00)(50%)
1、 請製作一個有背景圖(可以使用第二章的圖)的畫圖板，滑鼠當作筆，當滑鼠按下拖拉時會畫出連續的線段，放開滑鼠移動則不會畫線，請設定畫筆的顏色為藍色。 (10%)

2、 承上題，在按下箭頭左鍵則依次更換為R、G、B顏色的畫筆，當按下箭頭上鍵一次則畫筆會粗化線條，當按下箭頭下鍵則畫筆會細化線條。(15%)

3、 請製作一個50 x 60的前景圖(請自行決定)，在前景圖上挖出一個黑桃形狀，外面是黑色，裡面是原來的前景，在黑桃裡面貼上你的姓名，並製作這個圖的遮罩圖，套入之前練習過的程式碼，即滑鼠移動時，透空黑桃圖就跟著移動不會留痕跡，滑鼠左鍵按下，則前景圖就貼在上面，滑鼠右健按下，則所貼的圖會消失，僅留背景圖。(10%)
4、 承上三題，滑鼠移動黑桃圖會跟著移動，滑鼠左鍵按下拖拉時，黑桃消失，拖拉過程畫出線段，放開滑鼠又恢復有黑桃圖形在畫面上，但背景圖及所畫的線都還在，重複畫出許多線後，按滑鼠右鍵消除剛才所畫的線，滑鼠左鍵按下再拖拉仍可畫出線段。(15%)
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