資三AB合        電腦遊戲製作   九十四年度第二學期期末試題
班級：_______學號：____________姓名：___________               2006.6.15
· 筆試題目(請使用答案紙作答，時間至10:00)(50%)
1、 如果要做一個畫圖板，滑鼠當作筆，當滑鼠按下拖拉時會畫出連續的線段，放開滑鼠移動則不會畫線，在按下C鍵則依次更換為R、G、B顏色的畫筆，當按下Z鍵一次則畫筆會粗化線條，當按下T鍵則畫筆會細化線條，請說明你做粗細線條的作法、要做判斷的程式碼有哪些、寫在哪裡，就你所知道的步驟細節盡量寫。 (15%)

2、 一些2D的線上遊戲有多層次的透空背景(如Mapale Story楓之谷)，人物固定在螢幕的中央，走動時所有背景及其他角色會隨著往反方向移動，移動的速度各層不一樣，較遠的移動較慢，較近的移動較快，請說明左右捲圖及景深差異的移動速度差異如何做。(15%)
3、 有一個九宮格的拼圖遊戲需要把右邊零散的圖拖拉到左邊框框的相對位置放下，當放下完成時，右邊的圖必須減少拖拉的那一塊，左邊的圖必須增加拖拉的那一塊，如果九次拖拉完成，可以拼成正確的圖，則顯示訊息框，記錄所花的時間及顯示”你不錯歐”的文字，如果不正確，則顯示訊息框顯示”重來，加油”文字,右邊的所有圖塊重排，左邊清空，請說明你做拖拉時影像處理的作法、要做判斷的程式碼有哪些、寫在哪裡，就你所知道的步驟細節盡量寫。(20%)

-1-


