1. 科目概要：遊戲製作有分成三階段，設計期、製作期、測試期三階段，一個遊戲要製作就需要多少人力來作才能準時做完，這一切就要看遊戲設計期所做的準備有多詳細，越詳細的設計所製作出來的錯誤，或是不合乎羅輯就越少，遊戲製作就會順暢很多，這個過程需要有哪些注意事項，本課程會使用投影片說明。本學期大部分時間將以實作遊戲為主要內容，以Virtools這套3D 互動遊戲軟體為開發工具，循序漸進講述3D遊戲製作的流程並分階段實作遊戲的功能，過程將以3Ds max工具製作模型及動畫來輔助教學流程。

2. 教學目標：遊戲類型很多，光是工具就有非常多的選擇，有遊戲引擎的輔助，開發遊戲將更有效率，藉由本課程的引導可以瞭解遊戲的市場及一個好玩的遊戲產生的過程包括前置作業、規劃核心內容、編寫遊戲企劃書、角色及背景設計、劇情創作、互動設計、測試除錯等階段，除了理論的介紹外，我們使用一套3D遊戲開發工具，以物件導向程式設計的概念來設計遊戲的內容，希望學習本課程有基本的遊戲製作概念外，還能對現在熱門的遊戲開發引擎有實際的操作體驗。

3. 評量方式：平時點名10%，作業30%，期中考25%，期末考35%。

4. 課堂要求：使用電腦教室，不得玩課堂內容以外的Game。

5. 教科書：1. Virtools Dev遊戲數位動力─開發工具篇，劉明昆編著，文魁出版社。
6. 參考書目或網址：1.. 3D Games Design master 3D 遊戲創作達人1*Virtools篇, 劉明昆著, 學貫行銷股份有限公司。2.Virtool Dev遊戲數位動力-實作範例篇, 劉明昆編著，文魁出版社。3. 3D遊戲夢想家-Virtools入門實作範例,蔡雅純、許志維編著，金禾資訊出版社。4.數位遊戲設計知識全領域_遊戲美術、企劃、程式，葉思義、宋昀璐編著，諅峯資訊股份有限公司出版。5.遊戲設計概論，榮欽科技編著，諅峯資訊股份有限公司出版。6.全方位3D遊戲設計：遊戲引擎與遊戲設計開發實例剖析，張簡毅仁著，松崗圖書。7.互動設計，陳建雄譯，全華科技圖書股份有限公司出版。
7. 課程內容與進度：1.台灣遊戲產業介紹、遊戲製作流程、遊戲程式設計師職責與遊戲系統介紹、2.遊戲腳本與互動設計、3.介紹Virtools界面、Virtools操作、4. Virtools操作、人物控制及物件環繞公轉、5. 木桶緩緩升起再倒下90度、套用程式、包裝程式方塊、6.六角大王、3ds max操作、7.將人物套骨架匯入Virtools、8.操作人物活動、碰撞擊破木桶、9.期中考、10. 使用滑鼠操作人物活動、11.讓人物隨處走動、12.Array使用及顯示資訊、13.主角碰牆壁做後退的動作、移動主角有影子投射地上、14.子視窗製作、水流動畫、15.主角損血、怪物損血設定、16.地板反射玻璃效果及攝影機控制、17.遊戲規劃分工與執行控制、18.期末考。
8. 1.作業一：使用Virtools製作簡單3D互動、2. 作業二：使用Virtools製作單一場景的3D遊戲
