資三AB合          電腦遊戲製作 九十五年度第二學期期中考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________               2007.4.26
1、 請使用3ds max製作一個怪角色，頭部為立方體、身體為圓柱體，兩支手臂都是你的姓名的立體字，兩隻腳均為圓角錐，錐尖向下，除了頭部前面貼一個小叮噹頭部的圖形外，其餘都上顏色，並將這些物件命名、設自發光及存檔。(20%)

2、 拉骨架套在怪角色身上(reset步驟記得要先做)，執行模型與骨架結合physique的工作，並套3ds max的走路動作，步伐設為6步(每個關鍵步驟切換時，請自行另存新檔，以免前功盡棄)。(30%)

3、 另外在3ds max拉這個怪角色站立運動的動作，匯出成.nmo檔；並將怪角色的模型及走路的動作也匯出成.nmo。(20%)

4、 到Virtools載入書上vt_basic.rsc在3D Entities的floor01.NMO，並設定其地板屬性，並將3ds max轉出的小木偶模型及兩個動作匯入，設定讓怪角色可以使用鍵盤數字鍵操作在地板上站立、向前走路及轉動方向。(30%)
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