多媒體四AB        電腦遊戲製作     九十七年度第二學期期末考
班級：_______學號：____________姓名：___________               2009.5.19
1、 請使用3ds max 9製作T字形物件，橫方向是你的學號，縱方向是姓名，必須製作為立體物件，上顏色並存檔，匯出為.cgr格式。(10%)
2、 使用Sketch up pro 7到3d warehouse找到車子、房子、道路三個物件，存成sketch檔，轉出成.obj檔，到3ds max 9將貼圖及polygon貼圖面處理正確分別存檔，匯出成.cgr格式。(30%)
3、 到Quest 3D 3.6.3加入walk througth攝影機，將四個物件import進來，並調好合理比例(如果沒有Motion程式要加入才能做調整)，將車子起始點放到道路上，房子擺在道路旁，道路及房子擺在草地上，T形物件擺在房子入口附近，調好起始視角位置在較高的位置，存檔為”你的學號_final.cgr”。(30%)
4、 製作車子移動轉彎的動畫，複製同樣的車子，放在不同位置，製作另一個移動動畫讓兩輛車同時抵達終點，並製作T字形物件的來回轉動動畫。(20%)
5、 加入自動播放動畫的程式碼，匯出成的htm及q3d格式，檔名為”你的學號_final.htm”。(10%)
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