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「數位內容遊戲概論」鑑定科目之技能規範

技能規範

> 計算機概論

> 產業現況

> 遊戲概論

> 遊戲平台

> 遊戲類型分析

> 遊戲性分析 (Game play) 

> 專業名詞基本認識

> 開發軟體工具認識

> 遊戲風格及色彩概念

> 遊戲開發專案管理概念

> 遊戲行銷概念

> 遊戲營運概念

> 智慧財產權/數位版權管理





A 1-06. 聲音處理的程式對於，類比訊號轉換到數位信號的流程順序下列何

者正確?

(A) 取樣→量化→編碼

( B )量化→取樣→編碼
(C) 取樣→編碼→量化

(0 )量化→編碼→取樣

AC 1-07. 數位影像的類型上有哪兩種類型? (複選)

(A) 點矩陣影像

(B) 點對點影像

(C) 向量式影像

(0 )掃描式影像

A 1-08. 下列何種檔案格式可記錄 RGBA 的 Alpha 資訊?

(A)TGA 
(B) JPG 
(C)BMP 
(0) TXT 

C 1-09. 下列何種圖檔格式，為了提高壓縮比，支援破壞性壓縮?

(A) tga 
(B) bmp 
( C ) jpg 
( 0) pcx 

B 1-10. 以下何種圖檔格式可以儲存向量圖檔?

(A) JPG 
(B) SVG 
(C) GIF 
(D)BMP 

B 1-11. iBGMJ 是什麼意思?

(A) 副本系統

(B) 背景音樂

(C) 遊戲後台管理程式

( 0) 遊戲管理員

D 1-12. 下面哪一個不是圖形檔案類型?

(A) .JPG 
(B) .PNG 
(C) .PSD 
(0) .MPG 





C 1 咀 19. 請問 VGA ( Video Graphics Array )的顯示介面卡，可以同時顯示
幾種顏色?

(A) 16 色
(B) 64 色
(C) 256 色
(0) 65535 色

CD 1-20. 下面哪些輸出的格式非數位訊號? (複選)

(A) HOMI 
(B) OVI 
(C) O-Sub 
(0) S-Video 

C 1-21. 網路上的 『網域名稱系統J 是用來尋找主機名稱及網域的，一般我

們稱為?
(A) INTERNET 
(B) LAN 
(C) ONS 
(0) IP 

B 1-22. 微軟( Microsoft )所推出的遊戲主機( console ) Xbox 360 其開發
機之硬體規格與家用版有何不同?

(A) 顯示卡採用 nVidia 所生產之晶片

( B )記憶體比家用版 (512MB) 大一倍

(C) 光碟機採用 Sony Blu-Ray 
( 0) 硬碟比家用版最大容量( 120GB) 大一倍

B 1-23. 現代 3D 加速卡都配置專屬圖形加速處理器，讓遊戲程式設計師可

撰寫特定繪圖程式，此處理器特別稱為?

(A) SPU 
(B) GPU 
(C) APU 
(0) PPU 

ACD 1-24.64 位元作業系統的優勢為何? (復選)

(A) 高安全性

(B) 軟體相容性高

(C) 高穩定性

( 0) 高效能
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