數位遊戲概論982
1. 科目概要：本課程針對數位內容的數位遊戲進行介紹，包括萬人線上遊戲、區域網路對戰遊戲、網頁遊戲及單機版遊戲等，就現況各種熱門遊戲進行比較分析，並介紹基本的遊戲物理、數學等原理及撰寫程式的技巧，以及開發遊戲的流程、腳本、工具及管理等概念，是一門製作數位遊戲的入門課程。
2. 教學目標：本課程的目標在於使學生對「數位遊戲」產生全面性、基礎性的初步認識，包含對遊戲產品營、產業運作生態、遊戲開發流程與所需技能的瞭解，以及體認遊戲產業中團隊合作精神的重要性，奠定學生日後成為數位遊戲設計專業人員的第一塊基石。本學期課程以Game Maker、RPG製作大師、Unity 3D為開發工具，從2D到3D的遊戲軟體教學，將理論與實務課程相結合。
3. 評量方式：平時點名20%，作業20%，期中考30%，期末考30%。

4. 課堂要求：使用電腦教室，不得玩課堂內容以外的Game。

5. 教科書：1.遊戲設計概論(CPG0007)，胡昭民，博碩文化。2.遊戲製作使用Game Maker(CH0111)，林東河著，諅峯資訊股份有限公司。
6. 參考書目或網址：1.遊戲設計概論，榮欽科技編著，諅峯資訊股份有限公司出版。2.Game Maker特效遊戲製作(CH0113)，林東和，諅峯資訊股份有限公司。3.Game Maker遊戲製作密技(CH0114)，林東和，諅峯資訊股份有限公司。4.遊戲開發概論(M297)，蔡永琪譯，學貫行銷股份有限公司。5.遊戲開發概論：遊戲軟體專案管理(M299)，John Hight. Jeannie Novak著，學貫行銷。
7. 課程內容與進度：1. 遊戲設計達人快易通、台灣遊戲產業介紹、遊戲製作流程、遊戲程式設計師職責與遊戲系統介紹2. 遊戲設計初體驗、 Game Maker介紹及實作(坦克大作戰)。3.遊戲類型簡介、Game Maker實作二(坦克大作戰)。4.遊戲開發工具、Game Maker實作三(坦克大作戰)。5. 遊戲引擎導論、RPG製作大師安裝、介紹及熟悉介面環境、6. 資料結構、RPG製作大師實作一、7. 人工智慧、RPG製作大師實作二。8. 2D遊戲演算法、RPG製作大師應用。9.期中考10.2D遊戲演算法進階、Unity 3D人物互動制定11. 數學與物理演算法、Unity 3D第一人稱攝影機、路徑搜尋12. 3D遊戲演算法、Unity 3D粒子系統、怪物匯入、HP制定、13. 編輯工具軟體實務、Unity 3D選單切換、14.遊戲開發團隊任務與未來、Unity 3D跟隨人物攝影機及陰影15. Unity 3D吃大力丸互動及聲音設定16. Unity 3D特殊功能設定、完成一個簡單遊戲17. 製做Wii遊戲的介紹、Unity的遊戲介紹18.期末考。
8. 作業一：使用Game Maker 製做一個小遊戲
9. 作業二：使用RPG製作大師製做一個小遊戲

10. 期末考：使用Unity 3D製作一個互動小遊戲

