1. 科目概要：早期的瀏覽器只有靜態資料的擷取與呈現，由於Java的加入，網頁不再是靜止的，它是可以動態變化的。 雖然Java挾著網頁瀏覽器的普及轟動登場，引來大量程式設計師的投入，但是，由於當時網路傳輸速度及電腦運算效能的限制，Java程式在瀏覽器上的發展遲滯不前。反倒是，Java在伺服器端的應用長足進步。 這幾年來，網路傳輸速度及電腦運算效能都大幅提升，遲滯Java發展的因素一一排除，再加上Java本身效能的提升，促使Java已成為電腦軟體語言的主流。Java手機也是眾人熟悉的名詞，Java的運用可說更上一層樓，開始的遊戲下載到現在的無線電子商務證明學Java已變成一種趨勢，考SCJP證照也成了學習的目標，薪水也會跟著水漲船高。本學期將致力於視窗程式設計的部分，如學習狀況良好，將進入J2ME無線服務程式的設計。
2. 教學目標：Java語言為昇陽（Sun）工程師James Gosling所開發，並於1995年推出，該語言所撰寫的應用軟體能在不同作業平台環境中使用。隨著網際網路的高度發展、企業間存在不同作業平台情形相當普遍，能夠跨平台作業的Java應用軟體需求也就逐漸升高，加上資訊家電（IA）逐漸蔚為風潮，讓可應用於嵌入式作業系統（Embedded）的Java更受歡迎。由於Java程式語言架構包含虛擬機器，因此在該機制的運作下，其所撰寫的應用軟體能跨Linux、Windows、Mac、Solaris、Unix、Novelle等不同平台作業，而且Java還能撰寫Java卡、嵌入式作業系統、以及Java作業平台等應用軟體，應用領域更包括伺服器、個人電腦、資訊家電、IC卡等。根據美國Gartner Group的抽樣調查統計，去年已有96%的美國大學開設Java課程，首度超越c++的79%。看到這種趨勢，因此規劃二個學期的程式語言乃選擇Java當作學習內容，期待學生在學完課程同時也去考認證考試。本學期重點在視窗應用程式、以Servlet連結資料庫、檔案資料處理、網頁Applet夾帶參數程式設計及無線手機應用程式等。
3. 評量方式：平時點名10%，作業三次30%，期中考30%，期末考30%。

4. 課堂要求：使用電腦教室A509，不得玩課堂內容以外的Game。

5. 教科書：1.Java 2 全方位學習 J2SDK1.4增修版，朱仲傑編著，碁峰資訊出版。2.Java Phone J2ME  MIDP行動通訊程式設計，江義華著，金禾資訊出版

6. 參考書目或網址：1.精解Java談物件許一個資訊未來，周春祥編著，宜發資訊科技工作坊出版、2.前進Java認證SCJP，段維瀚著，文魁資訊出版、3.J2ME程式設計-JAVA移動設備程式設計，黃聖峰譯，博碩文化出版

7. 課程內容與進度：1.容器與面板配置及事件處理、2.AWT元件使用及進階元件使用、3.繪圖及Inner Class、4.深入字串處理與輸出入處理及Wrapper Class、5.檔案與輸入/輸出處理、6.多執行緒Threads、7.Collection及網路程式設計、8.期中考、9.J2ME簡介及Ktoolbar設定及操作、10.J2ME Wireless Toolkit模擬器功能設定及Java Phone顯示幕的呈現方式、11.MIDlet的事件機制、12.Screen 使用者介面設計、13.Screen 使用者介面設計Form元件、14.Canvas使用者介面設計、15. Canvas使用者介面設計、16.Java Phone I/O、 17.期末考。

8. 1.作業一：視窗撲克牌發排程式、2. 作業二：以Applet + Servlet存取遠端的文字資料檔，輸出在網頁上、3. 作業三：製作一個簡單的手機計算機

9. 課程網站：http://www.hmhsieh.idv.tw/java2/
10. 以e-mail交作業：hmhsieh@ms3.hinet.net
hmhsieh@mail.dwu.edu.tw
