日資管系一A       程式語言(一)  九十二年度第一學期期末考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________            2004.01.16
1、 簡答題(含解釋名詞)(25%)
1. 關於四個存取修飾子public、protected、private及(default)，請排出他們的權限順序，並列表比較說明在類別、成員、變數、程式區塊中是否可以使用。(4%)

2. 抽象類別要加在類別前面的關鍵字是什麼？類別、方法、屬性、一般變數裡有哪些可以用這個關鍵字？(2%)

3. 如要做Object物件複製，可以用clone方法，它是一個protected的方法，要如何使用它才能複製一個類別呢？請寫出語法。(2%)

4. 請寫一段程式碼做A[10]陣列宣告、產生實體記憶空間、用迴圈依序設定裡面的元素資料值為0-9的阿拉伯數字。(4%)
5. 變數的存取的四個等級為何？也請說明其使用範圍。(3%)

6. 請寫出記憶體回收可能會用到的兩種類別及其對應的方法？(3%)

7. 請寫出從螢幕讀取整行字串的片段程式碼。為何需要用到BufferedReader類別？(3%)
8. Applet不具有殺傷力的理由為何？(2%)
9. 若一個方法會產生例外，可是我們又不寫try…catch陳述式去處理的話，那麼方法應該怎麼宣告？(2%)
2、 請寫出程式執行後在螢幕上的輸出結果。(20%)
(一)、一維陣列：(10%)

public class lotoordera 

{

  public static void main(String args[])

  {

     int i,j;

     int check=0;

     int A[]={0,0,0,0,0,0,0};

     int e,add;

     A[0]=11;

     for(i=1;i<7;i++) 

     {

        add=0;      

        A[i]=((A[0]+add)*(i+add))%41+1;

        do

        {

          check=0;

          for(j=0;j<i;j++)

             if(A[j]==A[i]) check=1;

          if(check != 0) 

          {

             A[i]=((A[0]+add)*(i+add))%41+1;

             add++;

          }

        }while(check != 0);

      }

      for(i=0;i<7;i++)

         System.out.print(A[i]+" "); 

      System.out.print("\n");

      for(i=0;i<6;i++)

         for(j=i+1;j<7;j++)

            if(A[i]>A[j])

            {

              e=A[i];

              A[i]=A[j];

              A[j]=e;

            }

      for(i=0;i<7;i++)

         System.out.print(A[i]+" "); 

      System.out.print("\n");

  }

}
(二)、二維陣列：(10%)

public class MatrixAdda

{

  public static void main(String args[])

  {

    double a[][] = { {1, 2,  3},

                     {4, 5,  6},

                     {7, 8,  9} };

    double b[][] = { {21, 22, 23},

                     {24, 25, 26},

                     {27, 28, 29} };

    double c[][] = a;

    System.out.println("\nMatrix Add\n");

    for (int i=0; i<3; i++)

    {

      for (int j=0; j<a[i].length; j++)

      {

        c[i][j] = c[i][j] + a[i][j]*3 + b[i][j];

        System.out.print(c[i][j]+"  ");

      }

      System.out.print("\n");

    }

    System.out.print("\n");   

    for (int i=0; i<3; i++)

    {

      for (int j=0; j<a[i].length; j++)

      {

        System.out.print(a[i][j]+"  ");

      }

      System.out.print("\n");

    }

  }

}
3、 請將第二大題(一)小題的程式碼轉為class的屬性與方法，本題使用的class名稱為SelectandSorting，這個類別需加入建構子做屬性資料初始化設定、加入方法selectNumber進行選號及判斷有無重複，及方法sortingandView進行排序，並利用方法printData將結果在螢幕上寫出，在進入點方法main()內只要以此類別產生物件ss1，並依次進行該有的選號、排序及對應的輸出螢幕動作即可，也請適當安排其屬性及方法的存取權限修飾子。(25%)
4、 大家來玩樂透彩！請設計一個Java應用程式由鍵盤輸入要猜的最大數N(例如台灣的樂透彩是42)，然後由電腦亂數隨機產生N/7(例如台灣的樂透彩是6)個號碼範圍為1-N的不重複號碼。隨機產生100組，同時將每組的號碼由小到大排列印出來(兩個號碼中間加一個空白，共輸出100列資料)，最後輸出每一個號碼出現的機率(一個數字對照一個機率值，所以共輸出N列資料)。(30%)
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