第五章 聲光十足的視訊媒體

■ 課後習題
一、選擇題

1.(C)下列那一種設備所產生的訊號不是類比視訊？(A)電視(B)錄放影機(C)電腦(D)V8
2.(D)有關類比視訊的描述何者不正確？(A) 利用有線或無線的方式來進行傳送。(B)一種連續且不間斷的波形(C)傳輸會產生失真的現象(D)以訊號0與1來記錄資料
3. (D)下列何者不是視訊壓縮格式(A)AVI(B)MOV(C)MPEG(D)PSD
4.(D)那一種不屬於靜態影像格式(A)WMF(B) BMP(C) JPG(D)AVI
二、填充題

1.電視播放系統規格中的NTSC標準是國際電視標準委員會(National Television Standard Committee)，所制定的電視標準，北美、日本和台灣地區的電視都是用此標準。

2.RA是由RealNetwork 公司所發展的 Real Audio 格式，副檔名為 .ra，特點是可以在較低的頻寬下提供優質的音質讓使用者透過線上聆聽。
3.WMA特色是檔案小，畫質佳，因此很適合網路上播放，可以使用微軟在Windows作業系統中整合的Windows Media Player（媒體播放器）來播放。
4.數位視訊剪輯的意義在於使用者從一般視訊設備擷取影像或影片到電腦中．再利用影像編輯軟體進行編輯，並將剪輯後的影片儲存於電腦內部，或製作成VCD、錄影帶。

5.一個完整的視訊系統除了電腦硬外配備外，還必須包括視訊來源與編輯軟體。

6.數位視訊是以視訊訊號的0與1來記錄資料，這種視訊格式比較不會因為外界的環境狀態而產生失真現象。

7.通常視訊設備所輸出的動態影像，並無法直接輸入電腦中進行編輯，因此需要影像擷取卡來擷取動態視訊或靜態畫面。

三、問答與實作題

1. 請比較數位電視與傳統的類比電視。

解答：例如數位電視與傳統的類比電視相比，在畫面清晰度、頻道數、抗雜訊度、聲音品質等都有更優秀的表現。
2. 一個完整的視訊系統應該包括那些組成？

解答：

底下我們將系統組成以表格表示如下：

	配備
	內容

	電腦系統
	多媒體電腦(含音效卡)、含視訊擷取功能及轉錄功能的影像擷取卡

	視訊來源
	電視機、錄放影機、攝影機

	編輯軟體
	含視訊及音訊的擷取、編輯、字幕製作及轉場特效等功能，例如Windows Movie Maker


3. 視訊的剪輯流程可以分為那幾個階段？

解答：

(視訊來源設備

(輸入／擷取視訊至電腦上成為數位視訊檔案

(使用剪輯軟體編輯、加上特效、製作字幕

(輸出至影帶或製作VCD

4. 請試著說明串流媒體(Streaming Media)的優缺點。

解答：優點是即時播放，節省下載時間，而且不需先下載影音檔案，所以不會佔據硬碟空間。缺點爲方便網路傳輸，通常經過壓縮缺點，因此影音品質較差。處理另外如果要觀看影音時，必須要連上網路才能瀏覽。

6.請簡述串流媒體常見的播放軟體。

解答：Windows Media Player、Real Player或QuickTime Player。
7.目前國際間對於視訊的處理主要有那三種標準。

解答：目前國際間對於視訊的處理主要有NTSC、PAL、以及SECAM三種標準。

8.請簡述MPEG-4規格。
解答：MPEG-4規格畫壓縮比較高，MPEG-4的壓縮率是MPEG-2的1.4倍，影像品質接近DVD，同樣是影片檔案，以MP4錄製的檔案容量會小很多，所以除了網路傳輸外，目前隨身影音播放器或手機，都是以支援此種格式為主。例如以MPEG 4儲存2小時的影片，則約需要650 MB的硬碟空間，這可以放入一片CD片內。

9.何謂數位視訊？
解答：數位視訊是以視訊訊號的0與1來記錄資料，這種視訊格式比較不會因為外界的環境狀態而產生失真現象，不過其傳輸範圍與介面會有其限制。由於數位視訊會產生大量的資料，這會造成傳輸與儲存的不便，因此發展出AVI、MOV、MPEG視訊壓縮格式。
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