第9章
Flash CS6動畫輕鬆學

是非題

1.(○)使用多邊星型工具時，可以自訂星形的邊數。
2.(╳)Flash的「同色合併、異色修剪」只能增加繪圖的困擾，無法利用此一特點來繪製圖形。

3.(╳) 線段工具只能繪製筆直的實線，無法自訂線條的樣式。

4.(○) 基本矩形工具可以畫出具圓角效果的矩形或方形。

5.(○)使用直線工具時，若加按「Shift」鍵可輕易畫出垂直線或水平線。

6.(○)要改變影片尺寸，可以從屬性面板上作調整。

7.(○)多個文字的文字區要經過二次打散指令才能將文字轉換成圖形。

8.(╳)Flash中的元件只可以使用一次而已。

9.(╳)利用繪圖工具或文字工具所繪製的圖案造型，就稱為「元件」。

10.(╳)Flash的影片尺寸是固定且無法變更的。

11(○)動畫的產生是因為眼睛「視覺暫留」的特性，而將多張不同影像看成是連續的動作。

12.(○)利用手繪、泥塑、或是木偶所製作的動畫，通常都必須一格一格的拍攝，才能完成動畫製作。

13.(○)利用電腦來製作動畫，依種類來分，可區分為2D動畫與3D動畫兩種。

14.(╳)Flash動畫是採用逐格(Frame by Frame)的方式來製作動畫。

15.(○)使用「檔案/匯入」指令可從Flash中匯入點陣圖或向量圖形。

選擇題

1.(B) 對於動畫編輯區的說明何者有誤？

(A)又稱為「舞台」 (B)又稱為「工作區」 (C)影片播放的區域 (D) 執行「修改/文件」指令可以重設編輯區的尺寸

2.(B)對於多邊星型工具的說明何者不正確？
(A) 可繪製多邊形 (B)可繪製不規則形 (C)可繪製星形 (D)可設定圖形的邊數

3.(C)Flash的所有面板功能，都可由下列那一個功能表指令來開啟？

(A)面板  (B)檢視  (C)視窗  (D)顯示。

4.(B)可單獨執行播放的是那一種檔案格式？

(A)fla  (B)exe  (C)swf  (D)avi。

5.(D) Flash預設的檔案格式是那一種？

(A)swf  (B)avi  (C)exe  (D)fla。

6(B)對於SWF動畫的說明，下列何者正確？

(A)只能使用向量圖形  (B)是由Flash程式所製作完成的動畫  (C)動畫檔案有一定的體積限制  (D)不用外掛程式也可以自行播放。

7(A)在Flash中，要測試影片效果，可按哪個快速鍵？

(A) Ctrl+Enter鍵  (B) Alt+Enter鍵  (C) Shift+Enter鍵  (D) Enter鍵。

8.(A)下列何者不是屬於點陣圖的圖檔格式？

(A)*.ai  (B)*.bmp  (C) *.pct  (D)*.jpg。

實作題

1.請利用繪圖工具，完成如圖的房屋造型。

檔案：實作1. fla

[image: image1.png]


FF068
2.請利用傳統補間動畫功能，做出車子由舞台右側外，開出到左側外的動畫效果。

來源檔案：實作2.fla

完成檔案：實作2ok.fla
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