多媒體概論991
1. 科目概要：本課程將全方位介紹多媒體概論的理論與實際應用層面，從認識多媒體軟體與檔案格式、色彩的原理等到使用最流行的多媒體軟體應證理論的內容，期許觀念的養成到軟體操作能通盤了解，紮實培養專業的多媒體人才。
2. 教學目標：本課程將使用投影片搭配軟體實作講解文字、影像、音訊、視訊、動畫、網頁、數位相片、多媒體光碟、數位學習教材等內容，同學都可以循序漸進的學習，也有充分的時間練習，希望可以扎實多媒體的基礎概念，進一步擴展其應用面。
3. 評量方式：平時點名20%，1個作業共20%，期中考30%，期末考30%
4. 課堂要求：使用電腦教室TB209，不得玩課堂內容以外的Game。

5. 教科書： 1.多媒體概論第四版(MU30005), 鄭苑鳳，博碩文化。
6. 參考書目或網址： 1.多媒體概論理論與應用第二版、第三版(MU30001、MU30003)，榮欽科技著，博碩文化。2.多媒體導論與應用第三版(F7842A)，詹森仁、郭秋田、楊永仁、顏春煌、王頌平、周國傑合著，旗標。3.多媒體概論(EM288)，葉人豪、林新德、郭雅秀著，學貫行銷股份有限公司。4.多媒體概論與實務，林安琪、于冠雲著，碁峯資訊股份有限公司。
7. 課程內容與進度：1. 多媒體概論。2.文字媒體、UltraEdit。3. 影像媒體、Photoshop操作。4. 音訊媒體、Audio Editor操作。5. 視訊媒體、Video Editor操作。6. 動畫媒體。7. 影像處理設計、PhotoImpact操作。8. 視訊剪輯製作、Movie Maker、會聲會影操作。9.期中考。10. 2D動畫實務Flash操作。11. 3D動畫實務3ds max操作。12. 多媒體光碟製作與燒錄。13. 網站設計實務、Dreamweaver操作。14.數位相片創意達人。15. 數位學習內容理論。16. Captivate、Anicam實作。17.多媒體與網路行銷。18.期末考。
8. 作業： 1. 繳交你的履歷表光碟。
