資多三B     行動裝置遊戲概論   103年度第2學期期中考實作
班級：_______學號：____________姓名：___________            2015.04.22
實作題2題(使用Game Maker 8.0製作一個用滑鼠拖拉交換位置的遊戲)：100%
1. 做一個熊大追兔兔的小遊戲，熊大及兔兔有動畫(30x60)，另外有三個sprites是你的姓名的每個字，加一個牆壁sprite，將六個sprites做成object。開一個場景450x600，每格30x30，背景請自行設定一張影像，將六個object放置場景內。(50%) 
2. 熊大使用滑鼠拖拉控制移動，兔兔則亂數出現在不同位置，往random方向移動速度為5，兔兔撞到四方牆壁邊界則反彈。熊大不能越過邊界，你的姓名的三個物件則與兔兔相同會任意跑動，速度為3，撞到東西自己反彈，熊大碰撞到兔兔及三個物件請加入音效播放。熊大碰到兔兔則兔兔消失，並收納為庫存，在生命值的地方以圖示表示在左上角，然後兔兔隨機再出現。步數在右上角顯示，庫存超過三個兔兔則勝利，步數超過1200則失敗。(50%) 
