資多三B     行動裝置遊戲概論   103年度第2學期期末考實作
班級：_______學號：____________姓名：___________            2015.06.24
實作題5題(使用Gamesalad Creator製作一個Touch點你姓名字的遊戲)：100%
1. 用預設的場景(iphone橫式480x320)，設定Scene重力為100，加一張背景圖。請用Photoshop製作你的姓名每個字的三張圖(60x60)，另外做這三個字撕裂的圖(90x90)，網路上找一張非文字的圖當偽字(60x60)及一張手指被電到的圖示(90x90)，建立此四個角色，將所有圖設為角色，並設定物理屬性碰撞為circle。(25%)
2. 加一個地板在下方，上方及兩旁設定透明障礙物，地板及障礙物都設定不可移動且不能轉動，四個角色碰到都會反彈。設一個透明的發射器，設為不可移動不可轉動，拉到場景內，分別在不同時間發射出四個角色，控制時間讓場景內至少有5個角色分身存在，每個角色起始方向為random(0,359)，速度為100，當所有角色碰到地板時都消失。 (25%)
3. 四個角色相撞則反彈，並將四角色彈力調為0.5，設定touch到三個字角色時0.2秒內字角色消失，在0.2秒後帶出(Spawn Actor)撕裂字，過1秒後自動消失，當touch到偽字0.2秒後帶出被電到的手指，然後再過0.5秒後消失，偽字仍然存在繼續運動。(25%)
4. 加一個GUI拉到左上方120x30，設為全透明且不會移動及轉動，加入Display text，在game加入score變數，起始值為0，當滑鼠touch到姓名第一個字則加100，碰到姓名第二個字則加500，碰到姓名第三個字則加1000，碰到偽字則扣2000，分數狀態顯示在GUI上。(25%)
