
資訊專業人員認證

數位內容類
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「數位內容類」鑑定科自簡述

根據「遊戲美術專業人員」及「遊戲企劃專業人員」的主要業務，

以及完成主要業務中之工作所須具備的相關知識，訂定本鑑定科目如下:

(一)數位內容遊戲概論:

從事遊戲產業工作者在進行遊戲規劃與設計時，所需對遊戲系

統、遊戲設計的概念、平台、技術和原理，及多媒體呈現的格式

色彩或開發工具運用等原則的基本認知 。

(二)遊戲企劃:

遊戲企劃專業人員在進行數位遊戲製作流程時，對遊戲內容發想

與遊戲機制設計、任務關卡規劃製作與遊戲性調整、遊戲世界

觀、劇本及任務的撰寫等任務掌握的能力 。

(三)遊戲美術:

遊戲美術專業人員在進行數位遊戲製作過程時，對遊戲美術風

格、角色造型、場景、介面的設定與模型的製作，及色彩、影像

合成、燈光、貼圖等各類遊戲美術專業概念及技術的認知 。

該項鑑定考試，除了對其應具備的相關知識給予測試外 ， 亦希

望能朝向就業導向及交互認證之方向規劃，但若有同等性質及水準

之認證，可向主辦單位申請，經核准通過後，亦可用以抵免上述特

定科目之考試 。

註、以下所列各鑑定科目之內容及比重為命題時之主要參考依據 ， 惟應依規定隨時檢討並修正之 。
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