資多三B      行動裝置遊戲概論   106年度第1學期期末考
班級：_______學號：____________姓名：___________            2018.1.19
期末考操作題：100%(不用寫程式碼，繳交執行檔及附屬資料)
1. 在新的Scene內請創建一個地形，做出地形凹凸，並設定混合貼圖，在上面放一些你設計的樹，加入風物件，讓場景的草及樹葉、旗子能飄動。(25%) 

2. 場景放入一個平面設為布料當作旗子固定一邊不掉落，旁邊放一個圓柱當旗桿，底下用方塊做底，做一個空物件將這些都拉進去當子物件加Rigidbody，然後在空物件加入程式碼Input.GetAxis的範例，加入攝影機跟隨，可用上下作又見控制旗子遊走，存檔為Scene1。(25%)
3. 新增一個Scene，加入GUI物件ImageRaw，加入一張背景圖，加入按鈕、文字，按鈕字改為”開始遊戲”放在中間底下，文字改為你的學號姓名，設定動畫由左往右飛入到中央。(25%)
4. 在Main Camera加入程式碼SceneStart繼承MonoBehaviour，加入一個public void ChangeScene(string scenename)方法，寫一行程式碼SceneManager.LoadScene(scenename, LoadSceneMode.Single);，然後在按鈕的onClick選擇Main Camera物件，使用這個方法然後設為Scene1，最後這個新增的Scene存檔為Scene2，執行時按”開始遊戲”按鈕會切到Scene1畫面。(25%)
5. 參考程式碼：
using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;
using UnityEngine.SceneManagement;

public class SceneStart : MonoBehaviour {
    public void ChangeScene(string scenename)
    {
        SceneManager.LoadScene(scenename, LoadSceneMode.Single);

    }
    void Start()
    {
    }
} 

Ps.使用Unity製作，最後發布時加入這兩個Scene，發佈為PC Windows的執行檔，存為”你的學號.exe”，將執行檔及資料檔壓縮為”你的學號姓名.rar”繳交到\\192.168.36.11的”期末考繳交”資料夾。
