四格漫畫的技巧
維基百科：四格漫畫
<起.承.轉.合>是四格漫畫的基本結構,
1,起~就是事情發生的原因!
以莫拉客颱風的88水災造成<自然災害>土石流....來說,就是濫墾!
2,承~就是故事的延續!
可以畫出電視播報或新聞媒體的報導!
3,轉~就是故事的轉變!
災害整治和預防宣導並重!
4,合~就是<結果如何?>
漫畫要創意和突發奇想才能吸引人!
可以畫你<背著廣告看板~上面寫著:預防勝於整治~清水溝,勿濫墾!>
你拿著麥克風,走在受災區,當然會引來大家的掌聲和叫好啦!
四格漫畫要畫得好,有兩個層面

一.劇情
劇情,也就是故事,由於只有四格,篇幅很短,必須簡明,似一首絕句,或極短篇,不能引人入勝,會心一笑,技巧再高,也是徒然!

劇情的安排大抵都會用 [ 起 ].[ 承 ].[ 轉 ].[ 合 ]的方式

[ 起 ]:就是破題,一開始的出場身段很重要,能不能吸引人,就在那剎那的3秒鐘
[ 承 ]:就是然後呢?要接得合理.有趣,讓人覺得有往下看的必要!
[ 轉 ]:這是爆點,也是Key Point,就是怎麼會這樣,那趣味就出來了!
[ 合 [:是結局,可能是笑中帶淚,可能是跌破眼鏡,可能是腦筋急轉彎,可能.....有太多可能!結局的舖陳,是影響讀者是否願意繼續看你的作品的關鍵!

倒不是,四格都得一個蘿蔔一個坑,有時會將 [ 轉 ] 與 [ 合 ] 擠在第四格,也行

二.技巧
這就看個人了,因為畫幅不大,基本上是 [ 簡筆 ],以勾勒.或白描為主,要不要上色,那倒是依個人風格,民國初年有一位畫家叫豐子愷,他便以毛筆水墨畫漫畫,也很獲讀者喜愛!

其中,不論是人物,或是擬人化,總之 [ 表情 ] 非常重要,特別是眼神,其次是嘴角
再來才是 [ 肢體動作 ],至於繪畫技巧的鍛鍊,那就得靠練習了!
