資四AB合            虛擬實境   九十四年度第一學期期末考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________            2006.1.10
1、 使用3ds max任意製作一個有地板及牆壁的場景。 (10%)

2、 使用3ds max製作一個鉛筆人(可以由許多物件組成)，筆尖在上，有四肢，製作貼圖，在鉛筆身上貼上你的學號的貼圖，其他週邊物件塗顏色就可以，接下來拉骨架，並做模型與骨架連結(physique)，自做動作有站立及前進的動畫或套相關的動作。(25%)
3、 將以上場景及角色動畫轉成Virtools格式並調整相關的尺寸、位置及設定IC，場景匯出到Virtools當作地板及障礙物，並設定地板及障礙物的屬性，人物在地板上運動及賦予角色相關的動作(Walk及Stand一定要有)。(15%)

4、 在地板上寫程式，點選地板可以讓人物自動走到該處(觀看成果請打開3d layout到最大)。 (15%)

5、 當點選地板時點選位置有火焰的分子特效產生(圖fire.jpg在vt_basic的texture的particle內)。(10%)

6、 在Top視窗產生一個攝影機，調好位置後設定IC，在攝影機及Level寫程式碼，使左上角產生一個240 x 180的小視窗，讓人物在小視窗的中心，移動的同時，小視窗範圍也隨之調整。(15%)

7、 製作一個起始位置攝影機，建立與相關物件的繼承關係，執行時讓點選處當做視點中心位置(視景也會移動)。(10%)

註：以上場景及角色需自行製作，有相同的情形不算分。
( 課程網站：http://www.hmhsieh.idv.tw/vr941/ )
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