資四AB合            虛擬實境   九十四年度第一學期期中考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________            2005.11.8
1、 在Virtools載入書上所附的Scene03.nmo，上面有水流物件，請上網找個水流(水藍色花紋)的圖檔轉成.jpg檔，取代原來水流物件的材質，並製作水流物件上的材質流動動畫(4-27)。 (15%)

2、 以上面的場景為背景，載入一隻怪獸monster01.obj，再拉入動畫wait、flight、walk分別設定為角色待機、後退、行走(4-16)，建立一個攝影機，並建立程式，設定攝影機跟隨角色前進，角色可以使用上下左右鍵到處遊走不會離開我們的視線(3-25)。 (25%)

3、 設定地板屬性讓角色控制在下水道地板上，也可以讓角色在兩個水面物件上方行走，地板上載入一個寶箱(item_box)及一個木桶(3dobj01)，設定角色碰到寶箱會開啟過3秒又自動關閉，碰到木桶時木桶爆炸(2-18,3-17)。(20%)

4、 利用網格設定寶箱及木桶為障礙物不能穿過，並設定四周邊界不能穿過(3-38)。(10%)

5、 製作角色在下水道地板及水面上有投射影子，使用Shadow caster (3-35)。(15%)

6、 使用3D Frame做粒子發射，使用書上1234的圖形Numbers.jpg，當分子圖，將這個物件放在角色頭上，角色走到哪裡就跟到哪裡(可以使用階層關係連結)(6-11)。(15%)
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