1. 科目概要：虛擬實境在各領域都有成功的使用案例存在，例如飛行模擬、醫院的內視鏡手術、遙控機械人維修核能發電場的機組等都是硬體搭配軟體的運用。由於電腦圖學的發展，3D已成為家喻戶曉的當紅炸子雞，但它還不是VR。在視覺上很多VR的軟體已不再靠硬體的輔助了，而且大量加入3D的效果，互動的功能也由一些該有的硬體如立體眼鏡、感應手套等轉為滑鼠及鍵盤加上一般螢幕就可以代勞的環境。本學年以虛擬實境軟體Virtools為教學工具，由行政院勞委會計劃經費支援，聘請愛迪斯科技講師來校講授此課程達12週，希望能吸收業界的新知識，拓展此領域的視野，除此之外，因本課程有上3ds max，應該也可以申請Discreet 原廠結業證書。
2. 教學目標：本課程從虛擬實境的概念、歷史及分類，了解目前VR的狀況，依序再介紹2D影像式虛擬實境的技術，然而VR在WWW上也有一套如HTML的標籤語言叫VRML，可以用來描述虛擬空間及3D物件的特性，因此部分的時間會用來說明VRML。再來WWW上的VR製作軟體及其差異性，他們可以結合如C++等程式去控制物件的動作，有的廠商甚至提供線上互動遊戲，這類的軟體有EON Studio及Virtools等。本課程大部分時間使用Virtools軟體搭配3ds max教學，可以匯入3D物件並設計虛擬實境的環境，以網頁瀏覽方式展現互動效果，學生藉這個課程將可學習到VR的理論、實作與應用觀念等，也由於業師來校上課，更可以了解業界的需求。
3. 評量方式：平時點名10%，作業30%，期中考30%，期末報告30%。

4. 課堂要求：使用電腦教室TB403，不得玩課堂內容以外的Game。
5. 教科書：.Virtools Dev遊戲數位動力─開發工具篇，劉明昆編著，文魁出版社。
6. 參考書目或網址： Virtools Dev 2.5使用手冊，汪洋著，博碩文化。

7. 課程內容與進度：2. 遊戲動畫與虛擬實境在業界的演進、3ds max複習，3. Virtools介面操作、3ds max與virtools的聯合操作練習，4. 物件匯入、resource的建立、簡單物件動畫設定，5. 運動制訂與攝影機與光線，6. 角色創造，7. 材質編輯應用，8. 粒子發射器，9.期中考，10. 陣列應用與聲音對應，11. 特效與網頁製作，12. 專題製作ACT(一)，13. 專題製作ACT(二)，14. 專題製作ACT(三)、15.Virtools V3.0新增功能操作、16. VRML介紹及應用實務、17. 影像式及立體影像虛擬實境介紹、18. 期末分組專案報告
8. 1. 作業一：使用3ds max製作角色動畫匯出成Virtools格式，製作角色動畫，2. 作業二：製作簡單的遊戲功能輸出成web格式、3. 期末報告：利用Virtools分組設計一個互動式的主題網站
