資二甲乙合            虛擬實境   九十四年度第二學期  作業一
2006.4.18前email交到 hmhsieh@ms3.hinet.net
接續期中考的成果(有你的學號姓名)完成以下的事件：

1、 請針對場景內之物件(地板階梯岩)作上下不規律之移動特效以及針對場景內之物件(火山壁)作類似地震搖晃的效果。
2、 請使用array創造出沙悟淨之HP數值表(hp=100)，當大頭目追到沙悟淨時，會使沙悟淨的hp數值下降，而且hp數值小於零時，沙悟淨將會爆炸。(提示：使用get cell 和 parameter operation及set cell還有test的功用)
3、 完成當打敗大頭目後，走至傳送石便會自動傳送至大圓台，靠近寶箱便引發寶箱自動開啟的效果。
