資二甲乙合            虛擬實境   九十四年度第二學期期末考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________            2006.5.16
1、 製作你的學號及姓名的美工圖片，非學號姓名的區域以單一顏色填滿，拉入場景當2D sprite或者設定2D Frame將圖片當Texture載入，然後設定單一顏色的位置為透明，清楚顯現通透的學號姓名，並放置在視窗左上角的位置。(20%)

2、 使用vt_basic (http://www.hmhsieh.idv.tw/vr932/ vt_basic.rar)，載入場景：古堡內(vt_basic/characters /Scene/scene02.nmo)，場景內的地板物件及障礙屬性設定完畢，在牆壁的材質設置流動或水波盪漾，感覺牆壁有光影效果。(10%)
3、 載入人物沙悟淨(vt_basic/characters/ Animations/cug/ SOUJIN-model.NMO及相關動作)，包含八種動作及預防碰撞之script(設好參數)，設定鍵盤W、S、A、D對應主角前、後、左轉、右轉等功能，可以使用這些代替鍵操作人物的移動。(20%)
4、 增加中型及小型沙悟淨各一人，且中型跟隨大型(主角)，小型跟隨中型，一個跟著一個，設定一個跟隨攝影機跟隨主角，但必須看到中型及小型的沙悟淨。(20%)
5、 設定使用滑鼠點選地板，主角就走到該點，主角後面也跟著中型及小型沙悟淨。(10%)
6、 做一個火球當點選地板時火球就立即移動到該點繼續燃燒，當沙悟淨主角走到該點就被火球攻擊出現死亡動作，中型及小型沙悟淨被火球攻擊則是出現受傷的動作。(20%)
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