資四AB合            虛擬實境   九十五年度第一學期期末考試題
班級：_______學號：____________姓名：___________    2007.1.16-2007.1.21交
1、 使用3ds max任意製作一個有山有水的場景，要有材質貼圖，轉到virtools，設定水有流動材質，水可以穿透，設山及床底為地板屬性，在場景四周製作網格當障礙邊界。(20%)

2、 請使用3ds max製作一個姓名為頭與身體，學號為雙手臂，加兩個圓柱當雙腳的人物角色(上課有說明過)，每個物件均貼顏色設定自發光，套骨架製作走路、等待及攻擊三種動作，轉成virtools格式，放到前述場景中，並設定人物基本運動，可以使用鍵盤數字鍵操作在地板上任意走動。(30%)

3、 在地板上寫程式，點選地板可以讓人物自動走到該處，使用key mapper設定鍵盤的上下左右及WSAD鍵都可以操作人物，並製作跟隨攝影機跟在人物後面，在level產生程式碼，設定為預設攝影機。(15%)

4、 在Top視窗產生一個攝影機，調好位置後設定IC，在攝影機及Level寫程式碼，使左上角產生一個小視窗，讓人物在小視窗的中心，移動的同時，小視窗範圍也隨之調整。(15%)

5、 請使用array設定主角生命值，在視窗的左上角看板顯示人物的生命值為1000，並在場景水體裡面放置一個木桶，當人物碰到木桶時做出攻擊動作，在畫面的中心顯示倒數計時的數字(10-0)，然後木桶爆炸，結果看板上主角的生命值減少成600，經過兩秒鐘，緊接著切換到本學期的虛擬實境課程網頁首頁(有index.htm那一頁)。(20%)
註：繳交整合檔.cmo就可，檔名：你的學號_finalexam.cmo
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